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VIDEO CONFERENCIA:
DERECHO DE AUTOR EN EL DiA MUNDIAL DEL VIDEOJUEGO
1. AMBITO DEL DERECHO DE AUTOR

1.1. Ubicacion del derecho de autor.

Elderecho de autor se encuentra dentro de larama de la propiedad
intelectual, la cual protege las creaciones de la mente. Dentro de la
propiedad intelectual se distingue por unlado a la propiedad industrial,
la cual comprende dos @mbitos en particular a gran escala (los signos
distintivos y las invenciones o nuevas tecnologias) y, por otro lado,
al derecho de autor. Esta ultima rama en especifico protege los
derechos de la persona creadora, es decir, del autor; y a diferencia de

la propiedad industrial, no necesariamente tiene un fin comercial.

1.2. Objeto de proteccion.

El objeto de proteccion del derecho de autor recae sobre las obras
de ingenio, tanto en el ambito literario o artistico, cualquiera que sea
su genero, forma de expresion, merito o finalidad, siendo que dicha

estipulacion se encuentra en el articulo 3° del Decreto Legislativo
822, Ley sobre el Derecho de Autor, cuerpo normativo que reune las

disposiciones adoptadas por el Peru en materia de derechos de autor
y derechos conexos.
1.3. éQuéno protege el derecho de autor?

Adicionalmente al objeto de proteccion, es importante tener en
cuenta que no protege el derecho de autor. En primer lugar, tenemos
a las ideas que, si bien pueden ser exteriorizadas, materializadas
y formar alguna obra en concreto que si pueda ser susceptible de
proteccionpor parte delderecho de autor; mientrasesténenlacalidad
de ideas estas no van a obtener proteccion por nuestra legislacion.
Un ejemplo podria ser laidea de crear un universo en el cual coexistan
diversos superhéroes que puedaninterrelacionarse en determinados
momentos y dentro de estos haya un superhéroe que se caracterice
por el "superpoder” de ser millonario. El hecho de tener esta idea

no nos faculta a negar a que otra persona con la misma idea pueda
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hacer uso de ella; asi enla practica vemos que tanto DC como Marvel
han desarrollado obras a partir de esta misma idea. Obras en las
cuales se han plasmado elementos totalmente originales y que por
ello validamente tienen proteccion por parte del derecho de autor.
Entonces, para que unaidea pueda obtener la proteccion del derecho
de autor, tendra que ser plasmada, exteriorizada y susceptible de
poder ser reproducida y divulgada, es decir tendra que dejar de ser
idea. Seguidamente, tenemos a los procedimientos, los métodos
de operacion, los conceptos matematicos en si, los sistemas o el
contenido ideologico de las obras cientificas. Tambien tenemos a los
textos oficiales que pueden ser de caracter legislativo, administrativo
o judicial, asi como sus propias traducciones oficiales. En esta misma
categoria carente de proteccion tenemos a las noticias del dia, las
cuales tienen una narracion descriptiva de un determinado hecho
ocurrido; es importante senalar que, para hacer uso de una noticia
del dia mediante una reproduccion textual, se tendra que indicar
necesariamente la fuente de donde fue tomada. Finalmente, los
hechosy datos tampoco se protegen por el derecho de autor. Siendo
gue, a mayor detalle de este tema se podra revisar el articulo 9° del

Decreto Legislativo 822, Ley sobre el Derecho de Autor.
1.4. Elautor.

Cuando hablamos de derecho de autor, indudablemente nos
lleva a pensar en la persona que esta detras de la creacion. El autor
esta definido como aquella persona natural que realiza la creacion
intelectual, por lo que, al existir esta especificacion, no podemos
hablar de autoria en el caso de las personas juridicas ya que estas
ultimas no son reconocidas en calidad de autor por nuestra
legislacion. Por otrolado, este concepto ha traido un cuestionamiento
relacionado a determinar si un animal puede ser considerado como
autor, y respecto a ello ha habido una batalla legal muy significativa
con el caso "Naruto vs Slater”. El fotégrafo britanico David Slater en
una de sus expediciones a Indonesia dejo su camara fotograficaenun

lugar habitado por animales y un macaco de la zona cogio la camara

y tomd diversas fotografias, siendo que, si bien muchas salieron
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borrosas hubo una fotografia en particular que causd conmocion,
puesto que el animal salia sonriendo. En consideracion a esto, hubo
un cuestionamiento respecto a si debia considerarse al animal como
autor de dicho selfie. El caso entre David Slater y la organizacion de
proteccion de animales que es conocida como PETA (People for the
Ethical Treatment of Animals) llego lejos, y al final de esta disputa se
reforzé la idea de gque un animal no puede ser considerado como

autor.

Otro cuestionamiento relacionado al concepto de autoria se
encuentra relacionado a los avances tecnoldgicos ;La inteligencia
artificial podria ser considerada autor? En la actualidad existe la
posibilidad de elaborar algoritmos mediante los cuales se puede crear
productos que reflejen especificamente el estilo de un autor; un caso
en particular es el proyecto denominado “The Next Rembrandt” por el
cual, un grupo de programadores desarrollo una inteligencia artificial
justamente para que esta pueda realizar una pintura estudiando
previamente todas las obras del reconocido autor holandés
otorgandole un aspecto como si el mismo Rembrandt la hubiera
pintado. Al respecto, nuestra normativa no nos permite considerar
a la inteligencia artificial como autor, puesto que, como hemos visto,
se ha establecido que la autoria esta relacionada a la persona natural.
Sin embargo, a pesar de que muchas legislaciones mantienen esta
regulacion, persiste la idea de considerar gue la inteligencia artificial
pueda tener proteccion, quizas en una esfera distinta a la del derecho
de autor, por medio de una proteccion por parte de los derechos
conexos o por parte de un derecho sui generis, incluso. Quedando
claro gue deberia existir un reconocimiento econdmico ante la
inversion involucrada y como incentivo a seguir avanzando en el

campo de la Inteligencia artificial.
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1.5. Latitularidad.

El articulo 10° del Decreto Legislativo 822, Ley sobre el Derecho
de Autor, menciona que el autor es el titular originario de los derechos
exclusivos sobre la obra, pero existe la posibilidad que puedan
beneficiarse otras personas naturales o juridicas; por ejemplo, una
empresa podria tener algunos tipos de derecho sobre la creacion
gue ha realizado una persona natural y podria obtener ciertos
beneficios, siendo que en este caso estariamos hablando de una
titularidad derivada. La titularidad derivada es aqguella que surge por
circunstancias distintas a la creacion, puede darse por medio de un
mandato o por una presuncion legal, por una cesion mediante acto
entre vivos como o puede ser un contrato, o tambien por transmision
mortis causa. En este sentido, podemos diferenciar que la titularidad
derivada surge de circunstancias distintas a la creacion y la titularidad
originaria, como podemos inferir del articulo antes citado, emana de
la sola creacion de la obra. Entonces quien solamente podria tener

esta ultima titularidad seria el autor.
1.6. Criterios de proteccion del derecho de autor.

Respecto a los criterios de proteccion de una obra, debemos
considerar que no es relevante para la proteccion del derecho de
autor, el género, la forma, la expresion, el mérito o la finalidad. Quiere
decir que, si se desea crear algo, no es necesario, por ejemplo, que el
autor tenga un titulo profesional o que sea una persona totalmente
capacitada, ya que podria ser un aficionado que se desenvuelve en el
area que le apasionay esta condicion noinvalidaria una proteccion por
parte delderecho de autor hacia sus obras. También, puede serquela
obra tenga fines netamente lucrativos o no los tenga, este tampoco
es un factor que influya en la obtencion de la proteccion. Asi como
tampoco lo es el hecho de que no se cumpla con una formalidad de
registro, ya que la falta de registro no hace desmerecer la proteccion
por parte del derecho de autor. Por otro lado, para que una creacion

sea protegida debe ser formal y susceptible a materializarse,

no puede constar simplemente de una idea y a su vez debe ser
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original. La originalidad es un requisito esencial para poder obtener
la proteccion por parte del derecho de autor. Cabe senalar que nila
normativa nacional ni la internacional ha desarrollado el concepto de
originalidad, por lo que no existe un concepto estandar, pero lo que
si, es que este concepto se ha desarrollado via jurisprudencia en la
materia y se ha podido diferenciar dos corrientes al respecto. Por un
lado, la corriente objetiva considera que la originalidad esta ligada al
concepto de novedad, es decir, sialgo es nuevo, es original; y por otro
lado la corriente subjetiva, considera que existe un nexo entre el autor
y Su creacion, gue corresponderia a su personalidad, es decir que hay
unaimpronta del autorimpregnada en la obra. Siendo que esta Ultima

corriente es la que se ha adoptado en nuestro pais.
2. LA OBRA Y SU CLASIFICACION DE LA OBRA
2.1. Definiciéonde obra.

La definicion de obra engloba varios conceptos, podemos definir
la obra como toda creacion intelectual personal y original, susceptible
tanto de ser divulgada como reproducida, siendo que dicha
reproduccion o divulgacion debe darse en cualquier forma ya sea
conocida o por conocerse, ya gue dentro del avance de la tecnologia
pueden surgir nuevas formas, y la ley protege tanto las formas que
actualmente conocemos, como las gque proximamente podamos

conocer.
2.2. Clasificacién delaobra.
Si bien no hay una regulacion especifica sobre la clasificacion de

las obras, de manera didactica he procedido a clasificarlas de distintas

maneras: (i) Clasificacion de las obras en relacion a la identidad del

autor: tenemos las obras en las cuales se hace mencion del autor
por medio de su nombre, su signo o su firma; también tenemos las
obras donde el autor permanece en anonimato, siendo que se carece
de la mencion del nombre, signo o firma gue identifica al autor por

voluntad del mismo; y por ultimo, tenemos las obras escritas bajo
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seudonimo las cuales si bien se divulgan con un nombre, signo o
firma que hace referencia al autor, estas no revelan su identidad.
Es importante senalar que no se considerara obra bajo seudonimo
aquella en que el nombre empleado no genere dudas acerca de la

identidad del autor. (ii) Clasificacion de las obras en relacion con su

origen: tenemos a las obras originales y las obras derivadas, siendo
que estas ultimas a diferencia de las primeras son producto de alguna
adaptacion, traduccion o transformacion de una obra preexistente,
es decir, tiene su origen en una obra primigenia. (iii) Clasificacion

de las obras en relacion con su comunicacion al publico: tenemos

a las obras divulgadas gue son aqguellas que de alguna forma ya
han sido dadas a conocer al publico por una primera vez y se tiene
conocimiento de ellas. Tenemos también a las obras publicadas que
son aquellas editadas con consentimiento del autor siendo que su
publicacion puede ser tanto por medios fisicos o medios digitales. Por

ultimo, tenemos alas obras inéditas que son aquellas que no han sido

divulgarlas con el consentimiento del autor. (iv) Clasificaciéon de las

obras en relacion a las personas intervinientes: tenemos a las obras

colectivas, las cuales han sido creadas por varias personasy estan bajo
la iniciativa, coordinacion y responsabilidad de una persona; tambiéen
tenemos las obras en colaboracion las cuales han sido creadas por
varios autores, y los derechos de explotacion les pertenecen a todos
ellos. Y por otro lado las obras individuales que son creadas por una

sola persona natural.

2.3. Tiposde obras mencionadosenlaley.

La Ley sobre el Derecho de Autor, es su articulo 5° nos menciona
explicitamente algunos tipos de obra que son protegidas por el
derecho de autor; siendo que entre estas tenemos: las obras literarias
expresadas en forma escrita, a través de libros, revistas, folletos,
entre otros, sin importar el géenero literario sobre el cual se escriba
o el tema que se abarque; las obras literarias expresadas en forma
oral como las conferencias; las composiciones musicales ya sea

gue contengan letra o sean puro instrumental; las obras dramaticas

que estdn compuestas por guiones, y sus guiones a través por
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escenas; las obras dramaticas musicales que son muy parecidas a las
dramaticas puesto que tambien se componen por guiones y estos a
SU vez por escenas, pero se caracterizan porque la musica en estas
obras tiene un papel predominante; las obras audiovisuales que estan
compuestas por una series de imagenes asociadas que bridan una
sensacion de movimiento, y que tambiéen pueden prescindir de la
sonorizacion incorporada; las obras de artes plasticas que estan mas
referidas al sentido estético de la persona que va a contemplarlas,
asi tenemos a las pinturas, los dibujos, los garabatos, entre otros;
las obras de arquitectura sin necesidad de haber sido elaboradas
por un arquitecto titulado; los programas de ordenador o software,
que estan definidos por nuestra legislacion como la expresion de
un conjunto de instrucciones mediante palabras, codigos, planes
o en cualquier otra forma que, al ser incorporadas en un dispositivo
de lectura automatizada, son capaces de hacer que un computador
ejecute una tarea u obtenga un resultado; entre otras obras. Siendo
gue es importante tener en consideracion que el titulo de una obra
también puede ser protegido por el derecho de autor siempre y
cuando cumpla con el requisito de originalidad, es decir que sea

original independientemente de la obra en si.

3. LOS DERECHOS QUE NOS CONFIERE EL
DERECHO DE AUTOR

3.1. Derechos morales.

Los derechos morales son los derechos personales, inherentes
al ser humano, estos estan regulados en el articulo 21° del Decreto
Legislativo822,enelcualseestablece que sonperpetuos,inalienables,
inembargables, irrenunciables e imprescriptibles. En consideracion a
ello, no se puede vender o negociar un derecho moral, por ejemplo,
a pesar de que un autor haya renunciado a un derecho moral por
escrito esto seria inaplicable en razéon a que la persona no puede
desprenderse de este tipo de derechos. También se caracterizan
por carecer de contenido economico y respecto a su duracion,

sobrepasan ampliamente la vida del autor puesto que son perpetuos.
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Enesta categoriatenemos alderecho de paternidad, de integridad,
de modificacion o variacion, de retiro de obra del comercio, de acceso

y de divulgacion.

3.2. Derechos patrimoniales.

Losderechospatrimoniales sonaquellos que sitienenun contenido
economico y respecto a los cuales se pueden realizar negocios a fin
de mantenerse en el circulo virtuoso ya que una ganancia pecuniaria
esunincentivo paraelautor que le permite realizar nuevas creaciones.
Respecto al plazo de proteccion que otorga nuestra ley a este tipo de
derechos, en general remite a una duracion de 70 anos posteriores
al fallecimiento del autor, siendo que posterior a dicho plazo la obra
caera enlo que denominado dominio publico. Siendo que este Ultimo
podria entenderse como una esfera atemporal a la que pasa una obra
ante la extincion del derecho patrimonial. El articulo 31° del Decreto
Legislativo 822 prescribe que el derecho patrimonial comprende
especialmente, el derecho exclusivo de realizar, autorizar o prohibir
distintas formas de utilizacion de la obra. En este sentido respecto
al derecho de reproduccion por ejemplo el autor posee la facultad
de realizar actos de reproduccion, autorizar a que terceros realicen
la reproduccion de su obra, asi como prohibir la misma. Ademas
de la reproduccion, nuestra normativa nos refiere otros derechos
patrimoniales como la comunicacion publica, la distribucion, la
adaptacion vy la importacion. Cabe sefalar que en el caso de los
derechos patrimoniales su regulacion no es taxativa sino mas bien
enunciativa, quiere decir gue los derechos patrimoniales que estan
nombrados en el Decreto Legislativo 822 no necesariamente son los
unicos; ejemplo de ello es el derecho de sincronizacion que no figura
en lalista del articulo 31° de nuestra norma.

VIDEO CONFERENCIA:

DERECHO DE AUTOR EN EL DiA MUNDIAL DEL VIDEOJUEGO
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4. LOS VIDEOJUEGOS Y EL DERECHO DE AUTOR

4.1. Conceptode videojuegos.

Los videojuegos son creaciones intelectuales interactivas
destinadas al entretenimiento de sus usuarios, siendo que este
tipo de creaciones intelectuales tiene varios elementos que estan
entrelazados e interaccionan entre si. Elementos como o podrian
ser las producciones audiovisuales, las obras musicales, las obras
literarias, las obras artisticas, las fotografias, entre otros; por lo que es
factible que el videojuego se considere como una creacion intelectual
compleja; siendo que podria afirmarse que, en el videojuego, existe
una presencia preponderante del programa de ordenador o software
ya gue este elemento es el gue permite la interconexion de todos los

demas gque lo conforman.

4.2. Proteccionlegal.

Es importante tener en cuenta que la legislacion no ha previsto
expresamente una regulacion para los videojuegos como un tipo de
obra, ni en su titulo sexto referido a disposiciones especiales para
ciertas obras como los audiovisuales, los programas de ordenador,
los articulos periodisticos, entre otros; ni en su articulo 5° referido
a obras protegidas por el derecho de autor. Sin embargo, esto no
exonera al videojuego de la proteccion por parte del derecho de autor
ya que indudablemente es una creacion intelectual. Es importante
senalar gue algunos paises como Espana y Argentina consideran al
videojuego como un software funcional con interfaz grafico, dandole
una mayor relevancia al tema informatico por la dependencia al
software de los demas elementos que lo componen. Otros paises
como Estados Unidos y Francia otorgan una proteccion distributiva,
es decir a cada elemento del videojuego por separado de acuerdo
con su naturaleza especifica; y otros paises como la Republica de
Corea y kenya, en lo que respecta a su proteccion, consideran que

prevalece el elemento audiovisual sobre el resto.
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En general, la proteccion legal del videojuego no depende de
diversos factores, siendo que esta es independiente de lo siguiente:
del lenguaje utilizado para la programacion del videojuego puesto
gue no es necesario que sea de un lenguaje en especifico; del publico
al cual va dirigido puesto que no es relevante si enfoca un publico
infantil, adolescente o adulto; de la participacion en la interaccion que
impligue el videojuego ya que puede existir videojuegos con un solo
jugador o varios; de siha sido desarrollado para utilizarlo por medio de
una consola de videojuego, dispositivos portatiles, una computadora
O celular; de si es un proyecto personal o para una empresa de nivel
mundial; de si tiene la posibilidad de ser usado de forma gratuita o
a cambio de una contraprestacion; de si su finalidad es recreativa o
no; de si se juega en linea o no o del género contenido en el mismo.
Ninguno de estos aspectos interfiere con la proteccion que le otorga

el derecho de autor.

4.3. (A quién consideramos autor del videojuego?

El autor de un videojuego es toda aquella persona que haya
participado en la creacion por lo que pueden existir varios autores
respecto a un mismo videojuego. Tenemos a los programadores,
gue son conocidos como los desarrolladores de los videojuegos que
se encargan de la creacion del software utilizando un lenguaje de
programacion determinado; tambiéen tenemos a los compositores
de musica siempre que esta sea creada especialmente para el
videojuego; las personas que se hayan encargado de realizar
los dibujos; las personas gue hayan escrito los textos, dialogos,
argumento de ser el caso; el director de alguna obra audiovisual que
se haya incluido en el videojuego de ser el caso; los fotografos; y los
animadores digitales. Siendo que todos ellos participan en calidad
de creadores del videojuego. Cabe sefalar que si bien hay muchos
elementos creativos que implica la creacion de un videojuego con lo
cual tendriamos a varios autores, puede darse el caso que una sola
persona realice todas estas funciones por lo que, en dicho caso,

existira solo un autor.

VIDEO CONFERENCIA:
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4.4. Elroldel productor.

La Ley sobre el Derecho de Autor nos dice que el productor es
aquel gue tiene la iniciativa, coordinacion y responsabilidad de la
produccion o desarrollo de la obra; asi como, de ser el caso, de su
divulgacion o publicacion. Se presume que es productor la persona,
ya sea natural o juridica, nacional o extranjera, que aparece indicada
de manera acostumbrada en la obra. Para el caso de las creaciones
intelectuales como los videojuegos, si bien no esta determinado
gue exista un productor como tal, podriamos decir que en caso se
le otorgara una regulacion igual al de una obra audiovisual, dichas
disposiciones del productor también le serian aplicables. En caso de
los Estados Unidos tanto el editor como el productor son los titulares
de los derechos patrimoniales; y, en Japon al igual que en muchas
jurisdicciones, se presume gue el titular de los derechos de autor es
la persona cuyo nombre aparezca en el original de la obra o en el lugar

de su distribucion.

4.5. Laproteccion delos componentes del videojuego.

Son susceptibles de proteccion por parte de la Legislacion del
derecho de autor los siguientes componentes o elementos del
videojuego: el Software, incluyendo sus componentes; los elementos
visuales en la medida que hayan sido creados especialmente para el
videojuego como las dibujos disenados para el propio del videojuego;
los elementos graficos, las ilustraciones, las imagenes fotograficas,
las imagenes en movimiento, los disenos de escenarios, los textos
como la historia del videojuego y dialogos contenidos en el mismo; asi
también como los elementos sonoros en la medida que hayan sido
creados especialmente para el videojuego como las composiciones
musicales y las grabaciones de sonidos. Tambien puede ser parte de
unvideojuegolas obras audiovisuales que puedanhaber sido utilizadas
en su composicion. Cabe senalar que cada uno de los elementos del
videojuego recibe una protecciondistinta conforme a su naturaleza ya
sea por la esfera del derecho de autor o por la esfera de los derechos

Cconexos.



li Indecopi

4.6. Algunos derechos especificos.

Ya hemos comentado que en materia de derecho de autor los
derechos pueden ser morales o patrimoniales, siendo que pasaremos
a explicar un poco de alguno de estos derechos y los relacionaremos

con el videojuego en especifico: (i) El derecho de paternidad es el

derecho moral que le otorga al autor la facultad de decidir si su obra
debera llevar las indicaciones correspondientes a su nombre como
autor del mismo (faz positiva) o si decide esconder su identidad en el
momento de la divulgacion, ya sea bajo seudonimo o en forma andnima
(faz negativa); siendo que, en el caso de las obras como contribucién al
desarrollo del videojuego, el ejercicio de este derecho se refleja en los

créditos. (ii) El derecho de divulgacion es el derecho moral que tiene el

autor de decidir si su obra sera divulgada o no; siendo que por ejemplo
en el caso de una obra audiovisual como contribucion al desarrollo del
videojuego, se presume, salvo pacto en contrario, que los autores de
la obra audiovisual han cedido los derechos patrimoniales al productor,
y este queda autorizado para decidir acerca de la divulgacion de la

obra. (iii)_El derecho de reproduccion es el derecho patrimonial que

tienen los titulares de decidir si la obra sera reproducida, en cuyo caso,
podran determinar el formato, soporte y numero de ejemplares a
reproducirse, asi como refiere a la prohibicién de la fijacion de la obra
gue no haya sido autorizada; siendo que, en el caso de las obras como
contribucion al desarrollo del videojuego, el ejercicio de este derecho

se puede ejercer mediante licencias. (iv) El derecho de distribucion es el

derecho patrimonial que tienen los titulares de autorizar la distribucion
de la obra, para lo cual se decidira sobre los medios, formas y alcance
territorial de la distribucion a realizarse; siendo que, en el caso de las
obras como contribucion al desarrollo del videojuego, el ejercicio
de este derecho puede darse por medio del cobro de un monto por
concepto de autorizacion para la distribucion a favor del titular, fijo o

porcentual. (v) El derecho de adaptacion es el derecho patrimonial que

tienen los titulares de autorizar que se produzca una nueva obra a partir
de otra, para lo cual es importante que se establezcan los términos
contractuales pertinente a fin de efectuar dicha accion; siendo que, en

el caso de las obras como contribucion al desarrollo del videojuego, el
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ejercicio de este derecho se puede ejercer al autorizar la adaptacion
devarios elementos delvideojuego como lo podrian ser elargumento,

las obras artisticas y la musica, por ejemplo.

En la actualidad hay todo un sistema de obras protegidas por el
derecho de autor alrededor de los videojuegos, siendo que estos han
servido de base para formar obras o muchas veces, distintas obras
han servido de base para crear videojuegos. De manera ejemplificativa
tenemos a Warcraft: Constituido en sus inicios como un videojuego
de estrategia denominado Warcraft: Orcs & Humans, que se basa
en las tacticas de guerra de orcos y humanos, creado para PC por la
empresa Blizzard Entertainment; siendo que posteriormente a partir
de los elementos de este videojuego se cred una obra audiovisual,
la pelicula dirigida y escrita por Duncan Jones, titulada Warcraft: The
Beginning, conocida en nuestro territorio como Warcraft: el primer
encuentro de dos mundos. Otro ejemplo similar es Mortal Kombat
gue tambien nacio como un videojuego, creado por Ed Boon y John
Tobias en 1992, siendo que posteriormente a partir de los elementos
de dicho videojuego se constituyo la pelicula de fantasia del mismo
nombre dirigida por Simon McQuoid. Por otro lado, respecto a los
videojuegos basados en obras tenemos a The witcher, originalmente
desarrollada como obra literaria, una serie de libros de fantasia
heroica escritos por Andrzej Sapkowski que posteriormente serian
base para la creacion del videojuego del mismo nombre; siendo que
la popularidad que se alcanzo con este Ultimo hizo que incluso se
Creara una obra audiovisual, esto es la serie estadounidense creada
por Lauren Schmidt para Netflix protagonizada por Henry Cavill, Freya

Allany Anya Chalotra.

4.7. Tiempo de proteccion.

Como hemos mencionado no hay una regulacion especifica sobre
la proteccion del videojuego, lo cual incluye una falta de regulacion
en el tiempo de proteccion de este, sin embargo, hay disposiciones
generales que debemos tener en cuenta respecto a este punto ya

gue podria ayudarnos en determinados supuestos. Recordemos
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gue los derechos morales son perpetuos por lo que la delimitacion
del tiempo de proteccion en la ley esta referida solo a los derechos
patrimoniales. Asi, el articulo 52° de la Ley sobre el Derecho de
Autor establece que el derecho patrimonial dura la vida del autor y
setenta anos posteriores a su fallecimiento. El articulo 54° del mismo
cuerpo normativo establece que para el caso de las obras colectivas,
programas de ordenador y obras audiovisuales el derecho patrimonial
se extingue a los setenta anos de su primera publicacion o en caso
no ha sido publicada, considerando la fecha de terminacion. Siendo
gue, en general, para poder realizar el computo del plazo se debe
considerar el primero de enero del ano siguiente al del fallecimiento
del autor, o en su caso al de la publicacion o de la terminacion de la
obra, conforme corresponda. Cabe senalar que luego de transcurrido
el plazo que establece la ley, las obras pasan al ambito del dominio
publico, es decir que los derechos patrimoniales sobre la obra en
cuestion se extinguen, pudiendo ser utilizado libremente por un

tercero, siempre respetandolos derechos morales correspondientes.

4.8. Laimportanciadelregistro.

Como se ha mencionado anteriormente, para que una obra
sea protegida por el derecho de autor no es necesario que sea
registrada. El registro tiene un caracter referencial y declarativo,
mas no constitutivo; pero hay que reconocer que genera ciertas
ventajas, como lo es el constituirse como medio de prueba, lo cual
facilita ejercer nuestro derecho ante cualquier posible infraccion de
un tercero; ademas de ello tenemos la ventaja de generar publicidad
registral permitiendo que cualquier persona tenga conocimiento
sobre la informacion registrada; y el otorgarnos seguridad juridica.
Supongamos que olvidamos en algun lugar nuestra laptop donde
se encuentra fijado un videojuego de nuestra creacion y alguien que
no tiene intenciones de devolvérnosla la encuentra, se percata del
videojuego y pretender sacar provecho de esta situacion. En caso
perdamos los medios probatorios técnicos de la creacion de nuestra
obra es importante tener un respaldo por medio del registro ya que

nos permite también generar una fecha cierta respecto a la creacion

VIDEO CONFERENCIA:

DERECHO DE AUTOR EN EL DiA MUNDIAL DEL VIDEOJUEGO

17



li Indecopi

18

VIDEO CONFERENCIA:
DERECHO DE AUTOR EN EL DiA MUNDIAL DEL VIDEOJUEGO

de la obra en cuestion. Respecto a la forma practica, el registro de
los videojuegos se realiza ante la Direccion de Derecho de Autor del
Indecopi, siendo que el autor, autores, o productor tiene la posibilidad
de realizar su solicitud por medio del formato denominado registro
de Software o programa de ordenador o del formato denominado
registro de obras y producciones Audiovisuales (cinematograficas,
televisivas, videos, multimedia, paginas web y demas grabaciones de

imagenes en movimiento).

4. 9. Infracciones al derecho de autor en relacion con el
videojuego.

Las infracciones son las violaciones a la legislacion, en este caso a
la Ley sobre el Derecho de Autor, Decreto legislativo 822; siendoque a
continuacidonserealizaranalgunas preguntas afinde ponerenpractica
loaprendido: (i) ; Se cometeinfraccion cuandono se consigaelnombre
de uno de los coautores del videojuego al momento de registrar el
mismo ante la Direccién de Derecho de Autor del Indecopi? Si, en
este caso estamos frente a una infraccion al derecho de paternidad
puesto que en virtud de este derecho, el autor es quien decide si se
va arevelar suidentidad o noy lo que suele ocurrir por ejemplo es que
los autores del software no son considerados por el titular de derecho
ante una figura de obra por encargo, puesto que erréoneamente quien
realizo el encargo se presume como autor del videojuego ante la
inversion economica que realizo; perocomo hemos vistolos derechos
morales de los autores deben ser respetados aun cuando hayan
cedido sus derechos patrimoniales; (i) ;Si una persona reproduce
sin autorizacion un videojuego y lo comercializa en un mercado fisico,
esta cometiendo infraccion al Derecho de Autor? Si, por un lado,
hay una infraccion al derecho de reproduccion, ya que al tener como
finalidad la comercializacion del videojuego, debera necesariamente
hacer copias de este; y por otro lado hay una infraccion al derecho
de distribucion puesto que la comercializacion se estaria realizando
sin la autorizacion correspondiente; (iii) ;Si descargo un videojuego
desde una pagina web pirata estaré cometiendo infraccion al derecho

de autor o por el hecho de estar en el internet puedo considerar
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que es de libre acceso? Para descargar un videojuego normalmente
se necesita una autorizacion previa la cual se puede adquirir con
una contraprestacion econdmica por el videojuego. Una descarga
desde una pagina web pirata implicaria una infraccion al derecho de
reproduccion ya que el videojuego quedaria fijado en mi ordenador o
cualquier otro soporte fisico al cual haya descargado el videojuego. Se
suele creer que el contenido de internet es de acceso libre, pero esto
no es cierto. Lo cierto es que en la actualidad en el mundo digital se

comenten muchas infracciones al derecho de autor.

4.10. Recomendaciones finales

Por ultimo, me gustaria dejarles algunas recomendaciones utiles
relacionadas alos videojuegos: (i) Sitenemos unaidea para desarrollar
un videojuego no debemos olvidarnos que es necesario que esta sea
plasmadaenconcretoparaquepuedarecibirproteccionporelDerecho
de Autor; (i) Si ya tenemos creado un videojuego y pretendemos
ingresarlo al mercado y contratar sobre este a fin de generar alguna
remuneracion al respecto, pese a no ser requisito de proteccion,
es recomendable realizar su registro en la Direccion de Derecho de
Autor; (i) Si decidimos realizar el registro de nuestro videojuego, al
momento de hacerlo debemos evaluar si este esta coexistiendo con
los derechos de un tercero como lo podria ser el titular de la muUsica,
siendo que si este fuera el caso debemos asegurarnos contar con la
previa y expresa autorizacion por escrito de los titulares de derechos;
(iv) Si ya tenemos nuestro videojuego registrado en la Direccion de
Derecho de Autor y tenemos conocimiento de que algun tercero lo
esta utilizando sin autorizacion, podemos acudir al Indecopi a fin de
interponer una denuncia administrativa ante la Comision de Derecho
de Autor.
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¢Los youtubers pueden utilizar canciones de videojuegos o
cinematograficas de los videos y acogerse al “fair use” o de
todas formas estarian infringiendo el derecho de autor?

El "fair use” es un criterio desarrollado en el derecho anglosajon.
Utilizado con el cumplimiento de ciertos requisitos, como podria ser
elusojusto, legitimo, justificado o razonable, por ejemplo, para hacer
una critica; lo cual permite un uso limitado de material protegido por

el derecho de autor sin necesidad de contar con una autorizacion.

¢Los derechos de autor en relacidon con el uso de imagenes
propias, pueden ser tomadas por otra persona? En el caso de
Dua Lipa que ha sido demandada por subir una foto suya tomada
por un paparazi ;existe alguna regla para controlar esta accion?

El derecho de autor protege las obras fotograficas, asi como las
obras expresadas por un procedimiento analogo a la fotografia. Esta
proteccion se condiciona a que la fotografia cumpla con el requisito
de originalidad para ser obra, siendo que para determinar ello se
toman en cuenta muchos parametros como el angulo en el cual
se toma la fotografia, la composicion, la distribucion de luz y color,
etc. Por otro lado, es pertinente senalar que las meras fotografias
también reciben cierta proteccion, sibien no por el derecho de autor
ya gue no llegan a ser consideradas obras, si estan protegidas por
los derechos conexos. En este sentido un tercero si necesitaria
la autorizacion del titular de dicha obra para realizar actos de

reproduccion o comunicacion publica.
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iLos videojuegos también pueden pasar a ser de dominio
publico?

Teniendo en consideracion el tiempo de proteccion de los
derechos patrimoniales de las obras que habiamos mencionado,
una obra entrara a dominio publico cumplido los setenta anos
posteriores a la muerte del autor. En el caso particular de obras
colectivas, programas de ordenador y obras audiovisuales, sera
cumplido los setenta anos posteriores a la publicacion, o en su
defecto laterminacion. Teniendo en cuenta ello va a depender aqué
elemento en especifico del videojuego nos estariamos refiriendo,
por ejemplo, si me refiero al software del videojuego, este entrara
en dominio publico posteriormente a los setenta anos cumplidos
desde que se realizd la publicacion de este o en su defecto teniendo

en cuenta el téermino de su elaboracion.

Sobre las obras musicales ;qué pasa con los mixs en los que
se toman canciones preexistentes, serian obras derivadas?
¢Necesitan autorizacion de los autores?

Las obras derivadas efectivamente necesitan una autorizacion
de la obra preexistente. Es importante tener en cuenta que la
obra derivada de por si va a generar otro tipo de derechos que
corresponden al producto final que se va a diferenciar de los

derechos de la obra preexistente.
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¢Elnombre de un videojuego es protegible por su originalidad?
Considero que podriamos tener en cuenta que, segun lo

estipulado en nuestra normativa, el titulo de una obra puede ser

protegido por el derecho de autor, siempre y cuando cumpla con ser

original.

.Se puede prohibir la adaptacion de un videojuego al inicio o
después del lanzamiento?

Para una adaptacion se debe tener la autorizacion del autor, quien
tambien puede negarse a brindar dicha autorizacion porque es su
derecho. En el caso de los videojuegos tendria que especificarse
a gué elementos de la creacion intelectual efectivamente se haria

referencia.

Si creo una empresa para publicar mis videojuegos de forma
independiente ¢el registro debo hacerlo como persona natural
o juridica?

Si se ha creado una empresa especialmente para este fin, podria
entender que la intencion es que esta sea la titular de los derechos
patrimoniales, entonces podria realizarse el registro como persona
juridica a través del representante legal de esta, lo cual facilitaria el
realizarlos tramites, siempre mencionando a cadauno de los autores

gue hanintervenido en la creacion del videojuego.
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.Se puede definir laimpronta del autor, cémo protegerlo?

La impronta del autor podria considerarse como el rasgo
distintivo o sello que el autor deja sobre sus obras, ya que expresa
la personalidad misma del autor. Dicho concepto esta ligado a la
corriente subjetiva de la originalidad que es la que adoptamos en

nuestro pais.

¢El productor es considerado autor?
Elautorestodapersonaqueintervieneenlacreaciondelaobrayel
productor es quien tiene la iniciativa, coordinacion y responsabilidad
enlaproduccionde esta, pero no esta mencionado como un creador
ensi, porlotanto, se hablaria de titularidad, mas no de autoria. Puede
presentarse la situacion de que un productor a la vez sea autor, si es
que fuera el caso que una misma persona cumpla ambas funciones,

la de creaciony produccion de la obra.

¢Si se denuncia a una institucion ante Indecopi y se evidencia de
que hay infraccion contra el derecho de autor, actua de oficio en
materia penal?

La Comision de Derecho de Autor del Indecopi puede poner a
conocimiento de la autoridad competente una infraccion, pero no

tiene las facultades para actuar en materia penal.
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¢Cual seria la situacion de los youtubers que se dedican a los
gameplays que se graban mientras juegan un videojuego y
después lo cargan en la web, vulneran algun derecho de autor?
Cuando hablamos de youtubers, podemos referirnos a los
derechos patrimoniales de comunicacion publica y reproduccion.
Para ser mas especificos comunicacion publica en modalidad de
puesta a disposicion; ya que el usuario de la plataforma puede decidir
cuando reproducir el video. Entonces, siempre que se reproduzcan
los elementos que componen unvideojuego en el video del youtuber,
se necesitara una autorizacion. Por ejemplo, en el supuesto de
gue en el video sean visibles las reacciones del youtuber, pero a
Su vez se escuche la musica del videojuego, habria reproduccion y
comunicacion publica de dicha musica, por lo que mientras esté
protegida por el derecho de autor, se necesitara la autorizacion

correspondiente.

Nota:

Es importante precisar que los comentarios e informacion que se han dado en la actividad
académica reflejan el punto de vista de la expositora, no reflejan necesariamente la opinion
del Indecopi nide ningun area u otra entidad publica o privada. Los comentarios o respuestas
alas preguntas generadas no configuran ningun adelanto de opinion, sino que se desarrollan

dentro del ambito netamente académico.
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