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Videoconferencia:
El poder e influencia del
comic

Fausto Vienrich Enrique2’

El derecho de autor versa sobre el conjunto de
normas que van a beneficiar a las personas en su
labor creativa. El derecho de autor esta vinculado
con la creatividad y esta evidentemente asociado
con las artes y con el concepto de las industrias
creativas y culturales, las cuales deben contar con
un soporte de proteccion a favor de sus creadores,
a fin que estos pueden explotar y desarrollar su
arte y ganarse la vida dignamente, soporte que
justamente lo constituye el derecho de autor.

Segun Winston Churchill, entre sus frases celebres
nos decia que: “los imperios del futuro seran los
imperios de la mente”, es decir, las luchas del
futuro ya no seran mas las luchas y conquistas en
pusqgueda de territorios, ni materias primas, sino
a gran batalla que nos depara el futuro es la lucha
oor el desarrollo de conocimiento, la creatividad.

Gracias a la creatividad de las personas es que
se desarrolla una serie de contenidos: novelas,

conferencias, coreografias,obras teatrales, dibujos,
bocetos, pinturas, peliculas, obras de arquitectura,
software, apps, fotografias, entre otros. Estos
contenidos logrados, a traves de la inspiracion de
sus autores, beneficianalasociedadensuconjunto,
desarrollando a su vez fuentes de trabajo, incluso
industrias secundarias, ademas de los ingresos al
pais por concepto de tributos y generando todo

un circulo virtuoso.

' Abogado por la Universidad de Lima. Maestria en Derecho de la Empresa con Mencion en Gestion por la

Pontifica Universidad Catdlica del Peruy becario de la Organizacion Mundial de la Propiedad Intelectual (OMPI).

Actualmente se desempena como Director de la Direccion de Derecho de Autory Presidente de la Comision de

Derecho de Autor de INDECOPI.
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Los autores y creadores tienen basicamente dos ambitos de proteccion en
virtud delderechode autor:los derechos moralesylosderechos patrimoniales.
Este primer grupo de derechos de orden moral no tienen una connotacion de
orden economico por encontrarse mas ligados con la personalidad del autor,
perodebenderespetarseporquesonirrenunciablesysuvulneracionimplicaria
una infraccion al derecho de autor. Entre los derechos morales tenemos por
ejemplo el derecho de paternidad, que busca sereconozcayrespete la autoria
de una obra en favor de su creador.

Otro de los derechos morales es el de Integridad, que busca que no se realice
ninguna modificacion o alteracion de la obra. Por ejemplo, Juan autoriza a una
empresa editorial sacar 1000 ejemplares de su obra literaria, pero descubre
luego, al ver los ejemplares producidos, que se han omitido capitulos de su
obra y que en el ultimo capitulo los personajes que plasmo inicialmente han
sido cambiados.

En el caso de los derechos patrimoniales, estos si tienen un contenido de
orden economico, porque con estos derechos el autor podra generarse
iNgresos a partir de sus creaciones, explotandolas economicamente, esto es
autorizando aterceros, y poderbeneficiarse economicamente,lo cualtambien
le permitira recuperar la inversion de su creacion. Gracias a estos derechos
patrimoniales con los que cuenta el autor, los autores o creadores de obras,
ademas de beneficiarse econdmicamente de su creacion, van a beneficiar a
la sociedad pues esta podra acceder a nuevos contenidos para culturizarse,
entretenerse y educarse. Dentro de los derechos patrimoniales con los que
cuenta el autor se encuentra el derecho de reproduccion, que consiste en el
derecho con que cuenta el autor para autorizar o prohibir a terceros la fijacion
u obtencion de copias de su obra a traves de la imprenta, fotocopia, sistema
digital o cualquier forma de explotacion que surja en el futuro. El derecho de
distribucion, es otro derecho patrimonial con que cuenta el autor, de igual
manera tenemos el derecho de transformacion que consiste en el derecho
del autor para autorizar o prohibir a terceros a que se realicen traducciones
O adaptaciones de su obra. Finalmente, otro derecho patrimonial con el que
cuenta el autor es el derecho de comunicacion publica, que es el derecho de
autor para autorizar o prohibir que su obra, su contenido, pueda ser accesible
a Una 0 mas personas reunidas en un mismo lugar. Este es el caso tipico de
una pelicula que se exhibe en las salas de cine.

Finalmente, es importante mencionar que en principio, salvo excepcion legal,
toda reproduccion, comunicacion, distribucion y transformacion de una
obra requiere de autorizacion previa de su autor, caso contrario ese uso no
autorizado constituira una infraccion a los derechos patrimoniales del autor.

No olvidemos tampoco que el respeto del derecho de autor, tanto a sus
derechos morales y patrimoniales, generara en los autores un incentivo vy
aliciente para sequir creando y produciendo cada vez mas contenido, lo cual
beneficiara a la sociedad en su conjunto.
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Javier Prado Bedoya®

Un aspecto que todo artista debe tener en cuenta es conocer los Derechos
de Autor, que permite entablar relaciones igualitarias cuando se trata de
valores patrimoniales de una obra,como en el caso de las historietas que son
entendidas como una serie de dibujos que con texto o sin texto componen
un relato. Segun la Real Academia Espaniola (RAE), al comic o historieta se le
conoce como arte secuencial o narrativa dibujada, como ejemplo La rebelidn
de los objetos.

Esta historia es sobre los Mochicas quienes usualmente tenian guerras
rituales para ver que comarcas o senorios iban aimperar en la zona del Valle
de Moche. Basicamente habia cinco senorios que se desarrollaron entre el
siglo |y V d.c. Esta historia empieza contando como los guerreros moche
crean un desequilibrio al ganar continuamente sus batallas y sus objetos de
guerra como las lanzas, escudos, porras, entre otros, se rebelan contra ellos
enunacruentabatallay que alfinallostoman como prisioneros. Enlaprimera
vineta se observa una escena donde las porras han tomado de los cabellos
a los guerreros moche, algunos todavia estan con los atavios y otro que esta
desnudo y erecto porgque usualmente lo que hacian era despojarlo de las
vestiduras. En esta rebelion basicamente los objetos ganan a los guerreros

moche ylosllevan a unaisla, que se muestra en la segunda vineta, donde son
recibidos por el sacerdote buho como prisioneros, y entregados a la diosa
lunar que esta representada en la tercera vineta.

* Historietista y Docente en Animacion Digital en Toulouse Lautrec. Trabajé como caricaturista en Monos y
Monadas y en los diarios: Expreso, Pagina Libre y El Comercio. Es ganadore del premio de 48 Hours Film Lima

(2018), premio al mejor filme y direcciéon con la animacion Lulu.
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Luego, en la cuarta vineta los Moches se quejan frente al Dios Solary le piden
interceder. El Dios Solar manda a los seres antropomorficos, que son los
animales convertidos en guerreros, hacia la isla donde tienen capturados a
los guerreros moche y entran en trifulca con los objetos, tal como se muestra

en la quinta vineta.

Esa vineta es muy interesante porque desde tiempos remotos la mitologia
marca algo que la industria del entretenimiento tiene muy claro: el animismo,
gue es el hecho de convertir objetos y animales en seres antropomaorficos
para poder entender o manejar una narrativa. Los animales antropomaorficos
enviados por el dios solar capturan a los objetos guerreros, los someten vy
restituyen la paz. Esta historia se encuentra en un mural de la Huaca de |a
Luna, tambien aparece repetida con ciertas variaciones en cuatro huacos, dos
estan enun museo de Alemaniay los otros dos se encuentran en su localidad.

Lo interesante de esta narracion es que se encuentra en un huaco, su lectura
esligeramentediferente, empiezaenlabase delhuacoyvasubiendoenespiral
hastatocarelgollete,esdecir,esunanarracion tridimensional. Ademas, cuenta
conunaserie de elementos que se identifican dentro una narrativa secuencial

con cualquier narrativa grafica.

La narracion es una transmision del tiempo que sirve para entender el comic,
seqgun Will Eisner,autor dellibro, "Elcomicy arte secuencial”, el arte secuencial
es un medio creativo de expresion, materia de estudio en si mismo, forma
artistica y literaria, que trata de la disposicion de los dibujos, imagenes vy
palabras para contar una historia o escenificar una idea. Otro autor Scott
McCloud, toma inicialmente el concepto de este arte secuencial como el
hecho de gque el comic puede plasmar sobre todo un paso de tiempo. El arte
secuencial es tanto lo que se ve como desglose y lo que no se ve, y se localiza
entre el espacio que hay entre vifeta y vineta, que es el vacio donde no se
dibuja, pero es el espacio suficiente para que el cerebro haga su conexiony
su interpretacion de la narracion.

En el cine y en el comic, el espacio es la elipsis temporal que permite hacer
avanzar elrelato hacia adelante, suprimiendo tiempos narrativos muertos que

cualquier autor de comic trata de evitar, la conexion de vineta a vineta puede
ser temporal lo qgue dauntiempo al lector para comprender elrelatoy permite
conectar el fendmeno Phi, donde el cerebro tiene la necesidad de mantener

Escqela
Nacional

8 El comic en el Peru: su creacion, diseno y proteccion de Derecho de Autor



|

un orden logico. Por ejemplo, cuando uno gira la cabeza rapidamente tiende
a cerrar los ojos porgue la informacion que uno capta con el giro rapido es
borrosaynoesunainformacionutilodesglosable paraelcerebro que,silogra
captarlo, va a tardar en resolverlo. Si uno mira a un punto, cierra los ojos en
ese punto y vuelve a abrirlos en otro punto, el cerebro une ese espacio y esa
zona borrosa con informacion brindada por el punto inicial y el punto final
del movimiento, y el espacio intermedio seria el tiempo muerto narrativo.
Por esa razon, uno puede convertir la vida de Gandhi en una pelicula de tres
horas, puede hacerlo en un capitulo de media hora o la puede hacer en un
comic de 80 paginas.

Segun Scott McCloud, la historieta es una forma artistica, un medio conocido
pOr comics y un recipiente que puede contener cualquier clase de ideas,
imagenesyunlugardonde se puede colocarcosascomounmediode traslado
de ideas, pero sin confundir el mensaje con el mensajero. Ademas, el define
al comic como ilustraciones yuxtapuestas que estan conectadas como una
secuencia deliberada que cumple dos condiciones: formas similares que
puede ser el diseno del personaje y tiempos similares. Estas imagenes en
secuencia deliberadatienen el proposito de transmitirinformaciony obtener
una respuesta estetica del lector.

Las definiciones de la historieta estan evolucionando porque el comic es
algo fluido que ha venido desde mucho tiempo atras, es el resultado del
desarrollo de la cultura grafica y comunica una historia, pero tambien tiene
un doble valor, un significado y un significante. Enlarevista Latinoamericana
de Estudios sobre la Historieta, Mario Lucioni, investigador peruano, define
a la historieta como un discurso articulado mediante un dispositivo grafico
de creacion del sentido basado esencialmente en la coexistencia de mas
imagenes dibujadas. El autor habla sobre el proceso de planeacion de lo que
se va a contar mediante un dispositivo grafico que permite ver las imagenes.
Es decir, no es solo el medio impreso o el mural donde uno podria hacer una
historieta, sino el soporte como una laptop o computadora.

Lascaracteristicasdelahistorietapermitenquesepuedaarmarunanarracion,
impulsarla y convertirla en algo profundo. En el comic se encuentran: las
vihetas, los encuadres, las perspectivas opticas,los estereotipos, el gestuario,
los simbolos cineticos, la descomposicion y plasmacion del tiempo, la
distorsion de la realidad visible, metaforas visuales e ideogramas, cartuchos,
cartelas, globos, rotulacion, onomatopeyas y montaje. Todo lo que compone
el comic es un lenguaje articulado, un producto, un arte narrativo, que tiene
una articulacion interna que va a elevar este discurso a algo totalmente en
su forma perfecta.

Las vinetas pueden ser variables, no solo contienen un fragmento de la
secuencia temporal, sino su forma y ubicacion va a potenciar el discurso. El
comic tiene en esta parte la ventaja sobre el cine, que no puede hacer este
tipo de cosas, puedes simularlo, pero el comic tiene la grafica que puede ir
hacia adelante, atras, ser circular, saltar de una vineta a otra, lo que permite
que ellectormantenga el discurso coherente delo que estaviendo. La propia

Escqela
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vineta por si misma puede tener significados mientras que va mostrando la
historianarrativaylaformaporque setienemensajesinterlineales que permite
romper la cuarta, quinta pared e inclusive no tener vineta.

El encuadre permite crear el montaje de la narracion, al igual que el cine.
Antes de |la aparicion del cine se trabajaba con grandes planos generales y

panoramicos donde el nivel de lectura es mayor porque hay una multiplicidad
de detalles.

Este es un plano general de Tarzan dibujado, en este caso, por Burne Hogarth
quien era un maravilloso dibujante que dibujo El principe valiente.

El Primer plano permite entrar en el pensamiento de los personajes porque
con ella se puede ver mucho mas claro la gestualidad.

Daniel Clowers Robert Crumb

El primerisimo primer plano enfoca sobre un punto determinado, aisla el objeto
y busca no solo ahondar en el pensamiento, sino busca un detalle que en un

primer plano pasaria desapercibido o en un plano general no se hubiera visto.

Javier Fléres del Aguila/ Selva Misteriosa (1971-Peru)

Javier Flores del Aguila, es un peruano duefo de estas imagenes, él tiene una
historieta llamada Selva Misteriosa donde recopila toda una historia que se
cuenta en 197/1. Javier es el mejor historietista de aventuras, su personaje
se llama Javier al igual que el. Revisando el comic se va a encontrar aportes
graficos y una solvencia del planteamiento de las tomas de las secuencias de
las escenas y un buen manejo del guion.

10 El comic en el Peru: su creacion, disefo y proteccion de Derecho de Autor
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El plano medio corta entre la cintura y ligeramente un poco hacia la cadera,
puede ser ligeramente hacia arriba o abajo, es un plano que permite colocar
varios personajes juntos. El dibujo es de otro peruano Gonzalo Mayo que
brillaenlaepocade Warrencomics enlaedadde platadibujando elpersonaje
Vampirella.

El Plano americano corta la altura entre los muslos y las rodillas. Es un plano
del cine de vaqueros que permite ver no solo la gestualidad de rostro y lo
gue hace con las manos, sino informa como el personaje esta vestido que es
la caracterizacion de los personajes.

Un personaje se crea con dos zonas: la interpretacion que es el perfil
psicologico y conductual del personaje con la caracterizacion que es la
parte externa del diseno. Cuando se tiene un plano americano, se comunica
al lector el rostro y el tipo de traje que informa muchas cosas, no solamente
tiene que ver con el color, sino con todos los aditamentos que un personaje
pueda tener, simbologia, armas e inclusive la proporcion del cuerpo.

En perspectivas opticas del comic se tiene un punto de vista de camara
absolutamente flotante que es tridimensional y se puede mover hacia
cualqguierlado,estarcerca,lejos,arriba,picado,abajo,contrapicado,generando
variaciones en los encuadres con la finalidad de crear mas acercamiento
dentro de la ediciony el montaje del comic. La primera imagen es de Roberto
Castro que dibujo a Spiderman y el seqgundo es de Dionisio Torres en una
ilustracion. Roberto Castro es un dibujante peruano que actualmente esta
dibujando a El seror de la jungla Tarzan y esporadicamente a Spiderman.
Dionisio Torreses unrepresentante delcomicdelahistorieta telurica, aquella
historieta que sale un poco del origen con la calidad de trazo, la dinamicay el
manejo del claroscuro. Dionisio paso un ano dibujando 12 horas diarias sinir
a Bellas Artes y es el unico dibujante que es capaz de dibujar un caballo sin
Nningun tipo de referencia.

El comic en el Peru: su creacidn, diseno y proteccion de Derecho de Autor 11
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El estereotipo simplifica el trabajo de representacion y ayuda a que el lector
legue mas rapido a la comprension de quien es el personaje, colocando la
vestimenta adecuada, aunque tambien se podria desarrollar la personalidad
del personaje dentro de una o dos paginas para saber a quien representa,
siendoelcaminomaslargoparaelartista.Elestereotipoesunmodeloquesirve
para acelerar la historia porgue no siempre es una novela grafica o un comic
de 32 paginas, a veces es solo una tira en donde el personaje sea totalmente
eventual. Se tiene que utilizar el estereotipo para llegar al espectadory logre
entender de que se trata.

El gestuario, en las historietas o coOmics se otorga mucha importancia a los
gestosquesemuestrancomorespuestaautomaticaocomogestosconscientes
e inconscientes, con la finalidad de dar movimiento a unaimagen estatica. Las
dos imagenes de abajo son de Carlos Rosse Silvaen Crosey las otras dos son
de Julio Carrion Cueva en Karry, ambos peruanos. Carlos Rosse es el patriarca
de los historietistas, el inicio en 1937 con su publicacion en el diario La tribuna
y es creador de una cantidad enorme de personajes de historietas de humor.
Julio Carrion Cueva, es el humorista grafico mas premiado del mundo, es el
orgullo para muchos historietistas.

Carlos Rosse Silva - “Crose”

Julio Carrion Cueva - “Karry”

Lossimboloscinéticosayudanarepresentaryaplasmareltiempo,elmovimiento
y la velocidad. Las imagenes son de Juan Acevedo, el creador de El Cuy, La
arana no, Pobre Diablo, Patoldgico, Luchin Gonzalez y es autor del libro Juan
Acevedo para hacer historietas, que es un libro basico que cualquiera puede
leerloeinformarse, solo se debe tenerelarte de manejareldibujoy ellenguaje.

12 El comic en el Peru: su creacion, disefo y proteccion de Derecho de Autor
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La descomposicion y plasmacion del tiempo, cuando se escribe un comic, se
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puede desglosar el tiempo y hacerlo en camara lenta o rapida. Por ejemplo,
se puede hacer una propia version de Oliver Atom de Super Campeones
corriendo por la cancha a 84 km, y demorar la accion porque el comic es

narrativo y lo que se quiere es llegar al publico espectador y lo entienda.
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La imagen representa a Felipe frente a Muriel de Mafalda de Quino, donde
Felipe trata de hablarle a Muriel, su crush. Aqui se puede apreciar una
descomposicion de tiempo en una sola vineta, lo que demora es los pasos

de Felipe, que es un tiempo narrativo.

Lasiguienteimageneselcomicllamado Tres segundos,que esuna genialidad,

se demora lo que de verdad se demora en ver.

EstaimagenesLllaminlLlamodn, unatirague como autorlo elabore apropodsito
con la finalidad de burlarme de esta relacion que hay entre la animaciony la

historieta. Bl personaje brinca y se queda suspendido en el aire.

El comic en el Peru: su creacion, diseno y proteccion de Derecho de Autor 13
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La distorsion de la realidad visible, en |las historietas hay una distorsion de |a
realidad porgue todo lo que pasa en |la historieta no pasa exactamente en la
realidad, salvo que sea un genero del comic de tipo noticiero donde se utiliza
el periodismo dibujado, pero en el resto de los casos hay esta distorsion de |a
realidad, se puede hacer lo que sea con la realidad entre vinetas.

La imagen se llama El bus de Paul Kirchner, que es realmente genial. Hay un
album recopilatorio de cada cosa que es estupenda.

Esta imagen es Cocco Bill de Jacovitti, quien es un autor italiano que nunca
deja quieto a los personajes, siempre estan en movimiento o haciendo algo
como enlaimagen donde el tren se esta moviendo, el dado esta girando, hasta
el salchichon que esta en el piso esta reptando.

Metaforas Visuales eldeogramas en el comic se puede crear metaforasvisuales
o ideogramas que son representaciones graficas de la idea que se tiene en
mente, no por medio de palabras sino solo imagenes como las imagenes a
continuacion.

Los cartuchos y cartelas crean conexiones narrativas mas profundas que
permiten hacer explicaciones o poneren contexto muchas de estasimagenes.
La primera imagen es Guerrilla en Paucartambo de Jesus Cossio, autor local
nacional muy importante, escritor de Hombre que no se hacia dramas, Rupayy
otranovelagraficaquehablasobrelaviolenciaenelPerd. Enelcentrotenemos
Tarzan de Burne Hogarth, y la ultima imagen es Keep on Dancin de Robert
Crumb, todos ellos usan cartelas dentro de sus comics como introduccion o
ampliacion.

Los globos nacen desde las filacterias, que son tiras que salen de |la boca de
los personajes como en el cuadro de Cristo Sangrando de la Llaga.
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Los globos contienen texto que es un arte secuencial, es el texto de los
dialogos o pensamientos de los personajes en la estructura iconica de la

vineta.

La rotulacion es el arte de dibujar letras. Antes era muy tipico que el autor
primero aprenda a dibujar sus letras para que no solo narren lo que ahi
estaba escrito, sino que tuviesen parte importante de la trama como las
onomatopeyas. Las imagenes son de Conrado Cairo, peruano, y de Dionisio
Torres, quien es un actor que compone la paginay maneja el claro oscuro de

manera brillante.

Las onomatopeyas acompanan la accion, da realce y es como los efectos
sonoros. Los dialogos estan en los globosy las onomatopeyas estan sueltas

y tienen una grafica que las hace impresionantes.

El montaje es |a puesta en escena como en las siguientes imagenes: Nancy
o Periquita de Ernie Bushmiller y Pareidolia de Chris Ware. La gente lee no
solamente lo que esta dentro de la vineta, sino lo que esta al costado de la
vineta porque todo es narrativo. La relacion que hay entre vineta y vineta se
da nivel de tiempo significado que poco se busca. Sise quisiera recomendar
un dibujante actual moderno que ha llevado la edicion de pagina a miles
insospechados es Chris Ware. Se puede componer la paginay trabajar guias
visuales para llevar la lectura de manera mas facil ya que el lector es el que
tiene que beneficiarse. Elhistorietistatiene elpoderylacapacidadderomper

la cuarta pared como en la segunda imagen.
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Ventajas del cémic

un modo agil, divertido, atractivo vy

visual.

poblacion infantil y juvenil a travées de

las narrativas visuales.

rapidamente las palabras con su
significado.

- Desarrollan la imaginacion, aumenta
la creatividad.

. Crean identidad, conciencia

identificacion con la gente.

. Favorece la iniciacion de la lectura de|-

. Fomentan el habito lector entre lal-

- Ayudan a adquirir vocabulario gracias|-
a gque las vinetas permiten asociar|-

. Los comics son un estupendo medio

sobre quien es uno y hace sentir|-

Aqgudizan el pensamiento critico al
tener que crear un uUnico mensaje a
traves de las imagenes y textos.
Promuevenelaprendizaje dediversas
tematicas, es un instrumento
pedagogico.

s bueno para aprender idiomas.
Facilitan |a concentracion vy

a memorizacion, asi como la
alfabetizacion visual y la expresion
oral y escrita.

de aprendizaje y entretenimiento.
Son fuente de trabajo.

Segun Scott McCloud |a unica manera de que la industria del comic funcione

como un campo digno de estudio, inicia por considerar a la historieta

como literatura porque emplea texto, arte, imagenes, ya que no es solo

entretenimiento para ninos sino para el publico en general. Ademas, McCloud

propone profundizar actualmente a la historieta para mejorarla y abarcar la

revolucion digital en cuanto a su produccion digital porque se esta dejando

un poco de lado el papel y el lapiz, y hay mucha distribucion digital

Tipos de comics

Tiras comicas
Las tiras cOmicas vienen
iNnsertadas en el periodico,

revistas e incluso en libros

compilatorios de un artista
especifico.

TR L HORMERE
MELS ME 1A DO IF 5 ]
N EOER0HD ."’-__3'

Por ejemplo:
. David Malaga
- Julio Farley

. Crocell
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Los comics books

Son basicamente un
compendio de  paginas
iImpresas que son lasrevistas
de historieta.

Novelas graficas
El contenido es mas extenso,
eltipodepapelylapublicacion
es mucho mayor.

Webcomic

Es una historieta disponible
nara su lectura en Internet.
Muchos webcdmics son

oublicados unicamente
en la web, mientras que
otros se publican en papel,
manteniendo un archivo
en Internet por razones

comerciales o artisticas.

Webtoon
Es un formato de historieta

digital creado en Corea del
Sur.

La principal diferencia con
el webcoOmic reside en su
presentacion: cada episodio
de un webtoon se publica
en una sola imagen vertical,

lo que facilita la lectura
en telefonos moviles vy
dispositivos electronicos.

La historieta es una iconografia comun a todas las culturas, siempre tiene
una secuencia sin narraciones. En siglos pasados ya existian las narraciones,
se lesllamaba prehistorieta hastalallegada de la narracion “Elninio amarillo”
del 16 de febrero de 1896 donde una Lora le habla a traves de un globo y
ahi se configura en el camison sus textos que ya era un avance. Luego viene
Maxi Moris de 1865 con una historia de siete bromas, despues Krazy Kat de
1913 a 1944 de George Herriman Classic at the York Harriman.
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El Principe Valiente cuyo nombre original es Prince Valiant in the Days of King
Arthur de Harold Foster en 1937

Estanlas aventuras de Tintin,que es todo un canon del comic europeo, en este
casoenel Templo del Sol la historia que supuestamente la vivieron en America
y donde se demuestra claramente que ya para 1930 el pisco era peruano.

La siguiente imagen es Popeye de Elzie Crisler Segar que aparecio por primera
vez en la tira comica Timblo Theatre de King Features Syndicate.

Dick Tracy de Chester Gouldde 19317 que es una tira cOmica estadounidense de
un detective policia. Action comics de Sieget y Joe Shuster, uno de ellos vivia
enun asiloy el otro basicamente estaba ciego en casa, muy pobrey vendiendo
su coleccion de historietas. DCles reconocio un dinero como pension vitalicia,

pero ellos fallecieron a los dos anos despues.

Seqgun Mario Lucioni,enlarevistalLatinoamericana de estudios de laHistorieta,
la produccion historica del Perd ha sido taninestable que incluso los peruanos
dudan de la existencia de una "Historieta peruana”. La historieta peruana es
una historiainteresante que en elamateurismo de muchos de esos dibujantes

18 El comic en el Peru: su creacion, disefo y proteccion de Derecho de Autor
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supo encontrar respuestas al reto que suponian narrar con imagenes en un
pais pobre y dividido, sin limitarse a hacer un trabajo mimetico de aquel que
los lectores peruanos podian encontrar primero en las revistas argentinas y
despues mexicanas. Los peruanos deben no solo tratar a la historieta como
hobby sinoconvertirloenunaprofesion,yparaesosenecesitaevidentemente
uno de esos pasos, a parte de la profesionalizacion como dibujante y como
narrador grafico.

En el Peru hay historietas o narraciones impresas desde
1873 como el Semanario de caricaturas de Don Quijote.

El Peru ilustrado de 1887 a 1890, con historietas de Julio
Galvez.

Monos y Monadas que aparece en 1905. La historieta
peruana ha estado siempre vinculada al devenir politicoy
social del Peru, que no se puede desprender porgue nadie
vive en una burbuja aislada. Los contenidos de ciencia
ficcion empiezan a aparecer cuando la economia peruana
empieza a estabilizarse.

Esta Variedades que publica historietas de la actualidad
lustradaporJoséAlcantarala Torre,Francisco Gonzales
Gamarra y Pedro Challe.

Esta Fray K. Bezon con El museo de las historietas. Muchas
historietas de esta epocaeraniconoclastas que estabanen
contra del Estado, de la lglesia y se trabajan con narrativas
dibujadas.
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Hasta que aparece El comisario de Ted Mick de 1922,
fecha donde aparece la historieta moderna en el Pery, se
emplea el texto.

En 1922 aparece Travesuras de Serrucho y Volatin de
Vinatea y Reinoso que, junto con la anterior historieta,
emplean globos que significan el paso a la historia
moderna.Muchagentediscutiriaesoactualmenteporque
NO es necesario, evidentemente, tener globo para ser
considerada historieta, asicomo el otro de los elementos
gue dejaron de discutirse que es |la publicacion a traves

de impresos, si una historia no se publicaba impresa, no

era historieta.

También esta Palomilla, La Prision de Carlos Rose en 1947/
con su personaje Pachochin.

Luego viene la generacién de los 50 con el diario “Ultima hora” que hace
un concurso de historietas peruanas que reemplacen a todas estas tiras de
sindicatoextranjeras,el12septiembre, Sampietrielpersonajedelperuano Julio
Farnel se mete a las tiras de las historietas de los sindicatos para despedirla
porgue iban a aparecer nuevas historietas hechas por peruanos.

Sampietri de Julio Failie La cadena de oro de Rubén Osorio

Serrucho de David Malaga Boquellanta de Hernan Bartra
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Avanzada con cien mil ejemplares Supercholo del diario El Comercio
(1953) (1957)

El mundo es ancho y ajeno de Gonzalo| Selva misteriosa de Javier Flores del
Mayo y Ciro Alegria (1963 -1965) aquila (1971)

Teoosio de Luis Baldoceda (1974) Se prohive de equis X (1976)

El Cuy de Juan Acevedo en el

| Club nazca de la historieta (1988)
semanario La Calle (1979)
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Las siguientes historietas son actuales que se siguen creando.
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RONDA DE PREGUNTAS

1. ¢Qué diferencia hay entre una novela grafica y un comic?

Javier Prado responde: Un comic tiene un numero limitado de paginas,
el estandaresentre 32y enalgunos casos 42, es una historieta unitaria.
La novela grafica tiene un alcance mayor, no solamente en cantidad de
Paginas, sino en intenciones en cuanto al autor, tratan de temas mas
trascendentales, el numero de paginas asciende al doble o a veces al
triple como pueden ser 82 paginas.

2. ¢Existen historietas o comics sobre temas de dislexia?

Javier Pradoresponde: Sise deseabuscaruncomicreferido ala dislexia,
seria en los organismos internacionales que reunen estas historietas
ya que hay personas con autismo, Sindrome de Down, que han creado
comics para ayudar a comprender todo este tipo de situaciones.

¢Cree usted que la inspiracion y el homenaje con estilo propio de un
personaje es lo mismo que tener falta de ética?

Javier Prado responde: Mientras que se declare en los creditos que se
trata de un homenaje, no hay falta de etica. Si no se tiene el permiso
para usar la obra completay reproducirla como un guion y dibujo ajeno,
se puede citar. Es decir, en homenaje dentro de una vineta.

4. <¢Hay algo que esté inmoralmente mal visto en las historietas?

Javier Prado responde: Siempre hay una posicion moral y estetica
respecto a los dibujos, hay gente que mira lo inmoral y los critica, pero
tambien hay personas que dentro del juego dela ficcionlovan a aceptar
porgque cada ser humano debe haber visto el asesinato de unas 3000
personasenlatelevision,seriesopeliculas. Ahoraderepentelocriticable
es que los noticieros hagan lo mismo al mostrar las muertes, ya que es

Mmas inmoral.

5. ¢Como se puede vender un comic?

Javier Prado responde: Actualmente hay algunas editoriales pequenas
donde uno puede presentar su proyecto.

6. ¢éComo puedes empezar una editorial?

Javier Prado responde:Igual como cualquier trabajo, primero tienes que
organizar, hay una parte de organizacion que no tiene que ver con la
produccion misma del comic. Despueées de determinado el rubro, tienes
gquevercualvaasertuproductoyahiempiezalaetapade preproduccion,
produccion, distribucion y venta.
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/7. éComo tener el estilo de dibujo?

JavierPradoresponde:Situeresdibujante deberiasde conoceranatomis,
proporcion, perspectiva y si tu logras manejar lo clasico quiere decir que
de ahi puedes emigrar a dibujar cualquier estilo. El error muy comun es
que, claro, nosotros empezamos en el dibujo copiando, pero si hosotros

NOS quedamos copiando NUNCa Vamaos a poder avanzar como autor.
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Videoconferencia:
Grandes ideas para comics
poderosos

Daniel Lazo Barreto®

ElDerechodeAutoreselMarcoNormativoNacional
gue brinda seqguridad, proteccion y exclusividad
a las creaciones realizadas por ilustradores vy
disenadores. Con este derecho, el creador de una
obra va a poder explotar de manera economica
su creacion durante el plazo que establece la
ley. y evitara que terceras personas lo utilicen
sin autorizacion. Segun el Articulo 3 del Decreto
Legislativo N® 822, el Derecho de Autor protege
todas las creaciones del ingenio humano ya sea en
el ambito literario o artistico, cualquiera que sea
su genero, forma de expresion, merito o finalidad.
El plazo de proteccioninicia desde el registro de la
obrahasta /0 anosdespuesdelamuerte delautor,
luego de ese plazo, la obra pasa a ser de dominio
publico y cualgquier persona podra utilizarlo.

El registro nacional de obras alberga todas las
creaciones u obras de los mayores exponentes
de la historieta nacional y data del ano 1943 que
fue conservada en la Biblioteca Nacional del Peru
hastaque pasaronallndecopien1993. Unaobrase
debe entender como toda creacion producto del
iNntelecto humano, personal qgue solo la persona es
capaz de crear, y debe ser susceptible, divulgada
y reproducida bajo algun soporte. El requisito
para que la normativa de Derecho de Autor pueda
reconocer y proteger una obra es que goce de
originalidad, siendo este el sello de calidad que
brinda el autor a su obra para que se diferencie del
resto, de lo comun, de lo ya establecido y de lo que
ya esta creado en el mundo. Por ejemplo, cuando

* Licenciado enHistoriaporlaUniversidad Nacional Federico Villarreal. Abogado porla Universidad Alas Peruanas.

Estudios de Maestria en la especialidad de Derecho de la Empresa por la Universidad Nacional Mayor de San

Marcos. Actualmente se desempena como Especialista en |la Direccion de Derecho de Autor del Indecopi.
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uno mira a La Chola Power, mira a Martin Espinoza, su trabajo e intelecto. La
originalidad es elpoderreconocerunaobrasinnecesidad de que el autor firme
porgue es su sello personal como los poemas de Cesar Vallejo, las pinturas de
Salvador Dali, las canciones de cantautores como Marco Antonio Solis, etc.

El registro es un acto administrativo realizado por la Direccion de Derecho
de Autor del Indecopi previa peticion del autor de una obra y se concreta con
un certificado de registro que no es obligatorio sino declarativo. Segun el
DecretoLegislativoN® 822,1a obragozade protecciondesde elmomentode su
creaciony se recomienda registrarla para sustentar que la obra es propiedad
del autor.

Las ventajas de contar con un registro:

(1) Constituye un medio de prueba, después de registrar la obra, el Indecopi
expide un certificado de autoria y titularidad, que cuenta con el titulo de la
obra, el nombre del autor, el titular, genero, paginas, editor, numero de edicion,
caracteristicas fisicas, entre otros puntos.

(2) Publicidad Registral, el certificado de registro cuenta con publicidad
registral que evita la explotacion de una obra por terceras personas sin
autorizacion previa.

(3) Seguridad Juridica, muchas casas editoriales gustan de disefos, guiones,
entre otras obras de creacion de diferentes autores, y para poder contar con
ello, exigen el certificado de registro otorgado por la entidad competente al
autororiginal,conlafinalidad de tenerseqguridadjuridica de estar contratando
al verdadero autor.

(4) Acredita Publicaciones, para participar en diversas ferias, exhibiciones,
exposicionesnacionaleseinternacionales,se exige el certificado de Propiedad
Intelectual que acredite que |la obra es propiedad de dicho autor.

Para el registro de un comic, el Indecopi cuenta con dos canales de atencion,
presencial y virtual. Para dicho fin, el solicitante debera presentar la obra,
el recibo de pago y la solicitud de registro. El registro de manera virtual
tiene mas ventajas como el envio automatico del numero de expediente al
correo del usuario, solo se requiere el numero del documento de identidad
nacional, la presentacion de la solicitud esta disponible las 24 horas del dia,
los 365 dias del ano, desde cualquier parte del mundo en donde se cuente
con una computadora con internet. Luego del examen de originalidad, se
emite la resolucion de otorgamiento y el certificado en formato digital, el cual
posee validez legal. Es preciso sefnalar que todas las notificaciones son por
correo electronico para otorgar inmediatez al procedimiento de inscripcion.
Culminado el proceso de registro la obra se mantiene en el repositorio digital
del Registro Nacional de Derecho de Autory Derechos Conexos.

El registro nacional de obras del Indecopi cuenta con obras literarias
Ccomo comics, novelas, poemas, cuentos, guiones, papers, tesis, entre otros.
También estan las obras musicales, Sofwares, aplicativos, audiovisuales como

Escqela
Nacional

26 El comic en el Peru: su creacion, disefio y proteccion de Derecho de Autor



Escuela

=
{ Indecopi = hdecop

cortometrajes,largometrajes, tutoriales,videoclips, etc., obras artisticas como
arte aplicado, fotografias, pinturas, ilustraciones, diseno de modas y obras
arquitectonicas como mapas, planos y demas. A continuacion, podemos
observar algunos ejemplos de los grandes representantes del coOmic que han
podido inscribir sus obras para que puedan tener una partida registral y no

se usen de manerailicita sus creaciones.

Victor y Juan Ataucuri Garcia: Hernan Bartra Moscoso: Oscar Barriga Bernedo:

TARUCO LECHERAZO INKAYPACHA

Juan Acevedo Fernandez: EL CUY Mario Molina Martinez: ANITA

Martin Espinoza Diaz: LA CHOLA Luis Alberto Morocho Salazar: EL
POWER GUACHY-MAN
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Martin Espinoza Diaz*

La gran idea es el inicio de todo, lo importante es el artista, su talento vy
creatividad que logra centrar y canalizar sus habilidades e imaginacion para
tener grandes ideas poderosas en la realizacion de comics, la confianza del
artista es vital para que las cosas sucedan y no declinen cuando se presenta

una critica.

Un artista para iniciar en el mundo grafico debe considerar lo siguiente: (1)
Visibilizar, mostrary empezar a publicar de forma constante el material grafico,
eventos, participaciones, pero descartando la posibilidad de alguna copia o
robo de la idea. (2) Trabajar con un personaje que permita crear un universo
de forma gradual que ayude a que pueda ser identificado y visible el autor.
(3) El inicio es un emprendimiento donde se empieza a conocer la ruta y las
equivocaciones, que no estad mal porque de los errores uno aprende. (4) Creer
en lo que se hace, tener conviccion, tomar decisiones enfocarse en un ideal,
es importante. (5) Trabajar para hacerse de un nombre y asi demostrar la
confianza que uno tiene en lo que hace. (6) Identificar el género literario que
iImpulse en la elaboracion de las historietas o personajes.

Elprocesodecreaciondeunaideaestaunidaalaexperimentacionybusqueda
de un fin que debe pasar por un proceso de evolucion. Los seres humanos
antes de nacer pasamos por diferentes ciclos de evolucion donde vamos
desarrollando parte de nuestro cuerpo que no teniamos al principio e incluso
pasa con las creaciones del hombre. Por ejemplo, el hombre y la creacion de |la
rueda que paso porun proceso de evolucion para llegar al tipo de rueda que es
comunhoyendia.Elcreadordebetenerenclaroelprocesodeevolucionporque
para que un personaje alcance su verdadero potencial debe estar dispuesto
a pasar por el proceso de crecimiento hasta que llegue a su forma maxima, y
parte de ese proceso tambien involucrara al creador, quien evolucionara con

SU creacion.

4

llustrador y fundador de MEDcomics. Creador del comic La Chola Power en el Peru. Desarrollo los proyectos

graficos de Prensa Popular: coleccionables, cuentos, semanarios, suplementos.

Escqela
Nacional
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Aprender a utilizar
las referencias e
informacion historica
para moldear un
comic.

La evolucién con el La persona quien es

personaje y como capaz de creer en
artista para lograr el su trabajo y generar
objetivo. confianza propia.

Herramientas para

elaborar una idea de
comic

Observar el material :
Estudiar y generar

grafico de los demas _ o
conocimientos a diario

artistas participando sin importar la edady

en sus presentaciones [

El boceto es |a parte mas importante de una idea, ilustracion, vineta o una
pagina que ayuda con la elaboracion y correccion de la composicion. En un
boceto se puede plasmar modelos vivos, personas, animales, elementos
cotidianos, saltar, explosiones, emociones, entre otras cosas. El proceso de
elaboracion de un boceto depende del artista.

(1) El primer paso para iniciar con el
boceto es hacer trazos muy rapidos,
casi garabateando donde se pueda
observar un poco la composicion de
las vinetas, el personaje y el recorrido
visual.
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(2) Después se empieza a dar
algunos acabados corrigiendo
partes del primer boceto. Por
ejemplo, en la primera vineta la
mano del personaje no esta tan
definidocomoenlasegundavineta.
Ademas, el personaje ya tiene ojos,
el monstruo tiene la lengua mas
definida gracias a las sombras y

Z0Nas negras.

(3) Luego, se realiza unos toques mas
artisticos para definir el fondo de la
vineta, se coloca el lugar de la firmay el

globo.

(4) EI siguiente paso representa la
parte de la tinta donde se muestra
el movimiento del personaje.

(5) El ultimo paso es el coloreado.

Laoriginalidadenloscomicsesunalineamuydelgada,victimadecomparaciones
que a traves de los anos uno va desligandose de ella, para ser original se
debe de buscar la diferencia entre creaciones desde el origen, la identidad
y personalidad del personaje, destacando virtudes sin temor a la critica que

puede ser a beneficio del artista.
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Para iniciar con el proceso de elaboracion de un comic poderoso es crear

una historia o argumento de un personaje que pPoco a poco evolucionara;

desarrollar el argumento (inicio, nudo, problemay desenlace); desarrollar una

escaleta para tener puntos mas relevantes de |la historia; mezclar hechos

reales, ficcion, coyunturales del lugar que uno desee; brindar identidad a la

historia para que el publico se identifique; generar vinculos en comun entre

la obra, la historia y los personajes con el publico; colocar intriga dentro del

comic como golpes de sorpresa que genere al lector la necesidad de sequir

IQUITOS

HUAKO

orincipales.

puscando el comic y utilizar frases o slogans que queden en la memoria del

ector. A continuacion, se muestran algunos comics con sus caracteristicas

Slogan: “Iquitos, la hija de la Yacumama™.

Argumento: Helmy es una joven poderosa que de nina
fue vendida por su madre a unos tratantes de blancas
guienes se han apoderado de la mineria ilegal en la
amazonia peruana. Una noche escapo del burdel al que
denominaban "Pantilandia” para establecerse en la selva
donde aprendio muchastecnicascomolacerbatanadelos
Yaguas,lossonidosdelmanguare delos Borasy maniobrar
armas de caza por los Aguajun. Al cumplir el tiempo de su
entrenamiento jurodesarticularlosprostibulosvinculados
a la mineria ilegal y controlados por el congresista de la
region Loreto.

Lugar: Amazonia peruana

Intriga: Helmy vendida a unos tratantes de blancas y no
se conoce la situacion de la madre.

Vinculo conel publico: Se utilizaelnombre de "Pantilandia”
con relacion al personaje de la novela "Pantaledn y las
visitadoras® de Mario Vargas Llosa y se menciona las
etnias amazonicas.

Género: Ficcion y hechos realidad.

Slogan: "Huako, el guerrero Vicus”

Argumento: Jonathan es un joven piurano que sufrio
desde nino burlas y golpes por parte de sus companeros
a causa de una deformidad en la espalda. Su madrina
desesperadalollevaauncurandero de Huancabamba por
consejos de una vecina para que deje de ser un cobarde
donde esposeidoporelguerrero Vicus,quienno lograsalir
del cuerpo de Jonathan. De joven ingresa al Seminario de
los Jesuitas en Piura y se convierte en el asistente del
padre Alberto Penafiel, quien es un reconocido doctor
en filosofia, formado en la prestigiosa Universidad de
Roma y especialista en demonologia. Jonathan tiene |a

Escqela
Nacional

El comic en el Peru: su creacidn, diseno y proteccion de Derecho de Autor 31



TUNKY

LA CHOLA POWER

=
=)

esperanza de que algun dia el padre Alberto le ayude a
liberarse de este espiritu, pero no sabe que esto solo sera
posible cuando venza sus miedos.

Lugar: Piura

Intriga: Jonathaningresa al Santuario despues de tenerun
espiritu dentro.

Vinculo con el publico: Se describe el bullying como parte
del personaje, se cita lugares lejanos de Peru y creencias.
Género: Ficcion y hechos reales,

Slogan: " Tunky el danzante de tijeras”
Argumento: Jean viene de la ciudad de Tingo Maria, quien
na sufrido la perdida de su pareja Yuicino a manos de tres

a amarguralo conduce porelcamino de lavenganza. Parte
de su origen tiene que ver con los antiguos maestros de
la danza de las tijeras, quienes creen que dentro de su
cosmovision que, al morir cristo en la cruz, los espiritus
de los cerros comienzan a tener mayor poder. Para los
portadores de esta cosmovision es el momento oportuno
para lainiciacion de los nuevos danzantes de tijera. En esta
celebracion se realiza un pacto de proteccion frente a una
roca sagrada que fue el preludio para adquirir sus poderes.
Lugar: Tingo Maria

Intriga: Jean toma la decision de venganza contra los tres
homofobicos que mataron a su pareja por ser homosexual.
Vinculo con el publico: El tema eslahomofobia. El personaje
es activista LGTB y su hombre proviene del ave nacional
del Peru, el gallito de las rocas.

Género: Ficcion y hechos reales.

Slogan: "La Chola Power hija del Dios Sol", primera
superheroina del Peru

Argumento: Etlisa es hija del Sol, una de las mayores
deidades de la cosmovision andina, es |la elegida en esta
epoca para cumplir la profecia de Inkarri. Su origen data
de la leyenda de Corinaya Wiracocha y Cavillaca donde se
narra que Corinaya Wiracocha era un dios que usurpaba
personalidades, poder que tiene Elisa, se mostraba como
un hombre pobre y menesteroso, engano a Cavillaca con
un plan, convirtiendose en ave e inserto su semilla en una
ldcuma con la intencion de poseer a Cavillaca. La leyenda
cuenta que Cavillaca probd del fruto y quedo embarazada.
Sin embargo, lo que en realidad sucedio es que Corinaya

homotobicos, y al no encontrar justicia en las autoridades,

Escqela
Nacional

32 El comic en el Peru: su creacion, disefio y proteccion de Derecho de Autor



&= Escuela
=) Nacional

violo a Cavillaca imponiendo por la fuerza su condicion de
dios. Tiempo despues nacio una nina que seria llamada
hija de dioses y adoptada por el Sol.

Lugar: Peru

Intriga: Elisa es producto de una violacion

Vinculo con el Publico: Se toca un tema sensible que es el
abuso contra la mujer, la desigualdad y las violaciones
Género: Ficcion

CHINCHA

Slogan: "Chicha, el Felino del sur”

Argumento: Raul crece con la imagen de un padre exitoso
pero ausente. Un fatal accidente le arrebata a su madre
y termina postrado en una silla de ruedas. Su padre se
convirtio en el cientifico mas brillante de la Universidad
de Oxford, con un doctorado en biomecatronica y disefo
de exoesqueletos para personas discapacitadas, su
nombre merodeaba con mucha fuerza como candidato
para un premio Nobel. Fernando Cartagena quien es el
padre de Raul, famoso filantropo y hombre de ciencia,
cambio la vida a millones de personas gracias a su colosal
proyecto, la Fundacion Cartagena con sede en Londres.
Su mayor inspiracion consiste en lograr un mundo mejor
donde los discapacitados no se sientan disminuidos ni
discriminados. La palabra Chicha viene del Runa Simi
(quechua) “chinchay”, que hace alusion al gato montés o
gato salvaje del desierto que fue muy divinizado y popular
en epocas prehispanicas.

Lugar: Peru

Intriga: Joven postrado en silla de ruedas sin el apoyo del
papa

Vinculoconelpublico: Accidentedetransitoydiscapacidad
Género: Ficcion y hechos reales

Uno de los comics premiados es la Chola Power, los reconocimientos son
parte de la evolucion del personaje desde laidea y el disenno en el 2008, que
fue un poco vacia, rustica y primitiva en su momento hasta ahora que ha ido
tomando forma dandose esa oportunidad de evolucionar.
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El autor ha permitido que otros artistas tomen a La Chola Power y puedan

interpretarla, dibujarla, a su manera, y publicarla en afiches, posters, etc. La

primera imagen es de Gino Delcalsi y en la mano derecha esta la edicion de

La Chola Power del 2017: "Nuestros muertos” dibujado por el mismo autor,

pero coloreado por el artista arequipeno Diego Rondon. A continuacion, se

observan algunas portadas del comic.

La primera portada de La Chola Power es del 2009,
fecha ingresada a MEDcomics. Sobre esta portada,
el autor destaco un error de principiante que es el
hecho de no colocar el nombre de |la portada, tal vez

porque penso que la gente entendia de quien se
trataba.

La portada del 2014 esta bajo el estilo del arte de
Ricardo Rodriguez. A partir de esta portada ya se
denota el nombre del personaje.

Despues, enel 2015, se trabajo una serie de portadas
de La Chola Power como semanario con costo que
fue hecha por el mismo autor.

En el 207/ las portadas fueron publicadas por el
diario Perul2l porque MEDcomics contaba con
diversos portadistas que dieron vida a La Chola
Power.

En el 207/ salieron otras portadas de La Chola
Power disenadas por el mismo autor del personaje.
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En el 2018, esta la version de La Cholita Power
hecha por Héctor Alcala, un dibujante venezolano
guien tomo algunas historias de La Chola Powery
lo trabajo para MEDcomics.

Enel 2020 salio una portada para la pagina web de
MEDcomics disenadas por Pedro Santullo.

La ultima portada de La Chola Power es del 2022
que ha sido dibujada nuevamente por Ricardo
Rodriguez, quien ha evolucionado con ambas
portadas (portada 2014 y 2022). Se percibe como
el artista que a traves de los anos no deja de dibujar
y publicar.

Elpersonajetienequemantenersevigenteenlaprensaporqueesfundamental

y la difusion es parte del crecimiento de la idea inicial del personaje y asi no

muera cuando inicia a mitad de camino. A veces se dice que la prensa no

apoya y no difunde, pero el creador tiene que hacer atractivo su personaje

porgue cuanto mas se exponga o se visibilice, el personaje y el artista, va a

ser atractivo para la prensa.

Para llegar a la prensa se tiene que hacer documentos, notas de prensa y

mostrar el trabajo a traves de presentaciones, gostplayers, publicaciones y

apariciones como en conferencia de prensa en otro pais.

Los cinco personajes que inspiran y motivan, siguen publicandose como

historieta nacional. La ultima edicion se publico en enero de este ano y es el

material que continua en el proceso de evolucion, post pandemia.
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Si se tiene la determinacion y la conviccion de querer dedicarse al mundo
grafico del comic, se puede vivir de eso porque todo emprendimiento requiere
de una cuotade sacrificio, pero conrecompensa al final. Se debe entender que
el mercado lo crea uno y es una creacion del producto. El mercado lo hace el
autorcreandohistoriasyregistrandoasuspersonajesporqueasisedemuestra
gue uno estadispuestoaserunprofesional formalizando. Se tiene queinvertir
como artista grafico. No hay nada mejor que mantener independencia como
artista e invertir tiempo en el producto, en uno mismo y publicar en redes
sociales para experimentar que realmente hay una rentabilidad econdmica
en este mundo. Parte de ser un profesional de la historieta, es contar con
tarjeta personal, portafolio, fanpage, pagina web, canal de Youlube, Instagram
y Facebook. Ademas, uno tiene que dibujar para alcanzar sus ideales, seguir
estudiando,buscarnuevas manerasdemostrarsuarte,conocercomo funciona
las imprentas, el tipo de papel, los costos y visitar tiendas de comics.
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RONDA DE PREGUNTAS

1. ¢Se realiza alguna investigacion o documentacion para crear o disenar

personajes?

Martin Espinozaresponde:Sitengo unabase de datos, porque debemos
tener mucha informacion, cuento con el apoyo de un guionista en el
trabajo, su respaldo hace fluido el desarrollo de mis personajes.

2. ¢éPararegistrarun comic se debe contar con los personajes, ambientacion,
iconos, cosmologia o puede registrar por separado?

Daniel Lazo responde: Hay dos maneras para que uno puede registrar
SUS personajes: una es como una obra artistica, si es que va a registrar
simplemente eldibujo,ylaotrapuede sercomounacompilacion,viaobra
literaria, debiendo realizar una memoria descriptiva por cada uno de los
ellos. En la memoria descriptiva uno puede senalar que caracteristicas
fisicas y psicologicas pueden tener los personajes, colocandole
finalmente un titulo a la produccion. Nosotros recomendamos, si es
gue se tiene mas de un personaje, traten de registrar como una obra
literaria y asi favorecerse con un solo pago.

3. ¢éEl pago de derecho de autor es unico?

Daniel Lazo responde: El pago es unico, en una sola tasa, si es que |o
hacen de manera presencial con el costo de S/.195, pero si utilizas
la plataforma de Registro Virtual la tasa es de S/.136.50 que es mas
recomendable. No hay renovacion como el tema de marcas que se
renueva cada 10 anos. Hay que senalar que el registro no es territorial,
el alcance del registro de autor es mundial, no es que uno tenga que
registrarlo en los paises que lo vaya a comercializar.

4. ¢éExiste una esencia o identidad propia del comic peruano, tal vez como
el comic belga, francés y el japonés, que muestran y dan originalidad a
sus obras o estamos en una etapa de copia y asimilacion viendo comics

conocidos de otros paises?

MartinEspinozaresponde: Tenemosdiversaspublicacionesquepodemos
ver en el medio tienen mucho de nuestra cultura, nosotros no tenemos
gue copiarlenadaanadie porque tenemoslasuficienteriquezahistorica
para basar o fundamentar las creaciones. Posiblemente, al tener la
palabra “superheroes’, como en el caso de nosotros que trabajamos
superheroes peruanos, automaticamente va a venir a nuestra mente
superheroes clasicos. Nosotros estamos trabajando para diferenciar
nuestros personajes, lo Uunico que nos diferencia de los superheroes
clasicos es el tiempo en el mercado. Los personajes peruanos en unos
anos para adelante van a darla talla suficiente como lo estan dando los
personajes clasicos. Recordemos que los personajes clasicos tuvieron
su inicio en los anos 60 donde no se cobraba por ellos, pero nadie se
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Imaginaba hacia donde iban apuntarestos personajes clasicos. Nosotros
estamos viviendo el inicio posiblemente de una industria del comic

peruano y tenemos todo el potencial para hacerlo.

5. <¢éCuando pasa una obra a dominio publico, después puede pasar a dominio
de una persona?

DanielLazoresponde:No,cuando pasaelplazode proteccionlaobrapasa
aldominiopublico,cualquierpersonapuedeutilizarlaobra,comercializarla,
hacerobrasderivadasdeesaproduccionsinlaautorizaciondelautor,pero
siempre y cuando menciona quien es el autor de la obra originaria para
no vulnerar derechos morales. Ahora, si uno hace una obra derivada, el
nuevo aporte de dicha obra gozara de originalidady va a tener proteccion
por la legislacion de derecho de autor en un nuevo plazo.

6. ¢éLa Chola Power estaba pensada o fue rescatada de una base de datos de
ilustraciones?

Martin Espinoza responde: La Chola Power fue rescatada de mi banco
de bocetos e ideas, por eso doy mucho enfasis a la parte del boceto
porqgue siempre es bueno que guardemos nuestras ideas, aquel borrador
y apunte, que tal vez al principio se ve como un pequeno garabato. La
Chola Power nacio en el 2005, en el 2008 aparecio en un concurso
nacional donde se buscaba el superheroe peruano.

7. éLosderechosdeautorestancontemplados como puntaje para RENASITEC,
sirve como reconocimiento de investigacion o concursos publicos?

Daniel Lazo responde: Una ventaja del registro de Derecho de Autor
es que acredita publicaciones, muchos investigadores que pertenecen
al CONCYTEC registran sus investigaciones, papers, para acreditar la
investigacionque hanrealizado.Noesque esteregistroseaparteotenga
un puntaje dentro de la institucion, solo acredita que se han publicado y
estan inscritas dichas obras literarias en el Indecopi.

8. ¢éEs mejor producir de manera independiente o buscar una editorial?

Martin Espinoza responde: Todo depende de la ruta que uno quiera
seguir, ambas opciones son validas. Para mi es mejor no perder la
independencia grafica teniendo tu propia marca e identidad como
llustrador e historietista porque tu eres una marca por el cual tienes
que trabajar. Siendo independiente uno va a poder brindar servicios a

diversas editoriales, empresas, tanto en el Perd como en extranjero.

9. Parauna persona que ha llevado anos dibujando a lapiz y papel, éseria facil
dibujar en digital?

Martin Espinoza responde: Si lo Unico que cambia es el soporte. Estas
cambiando el papel por una tableta digital, si no lo has hecho hasta
ahora bueno,como todo enlavida hay que experimentary se que cuando
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14.

uno empiece a trabajar de forma digital va a encontrar opciones o©
herramientas en la cual te va a hacer sentir comodo. Pero, tambien es
valido trabajar de forma manual a lapiz y papel, puedes escanear tus
trabajos y despues digitalmente pintar y poner color, incluso puedes
seguir avanzando en ambos formatos.

El dibujante y el guionista son coautores de un comic écomo se considera
a los autores de un comic?

Daniel Lazo responde: Existe la coautoria en el desarrollo de un comicy
muchos de ellosregistrados enIndecopi; en el caso delcomicen muchos
casos la obra se desarrolla en coautoria, uno hace la parte grafica, |la
parte de ilustracion y otro la parte del guion que es la historia, los dos
vendrian ser autores y titulares de la misma obra.

¢Qué factores son importantes para construir un mundo en el comic?
Martin Espinoza responde: Lo fundamental es que posiciones a tus

personajes. Creando tu personaje y posicionandolo en el mercado, te
va a pedir mas y no tendras que hacer mucho esfuerzo, es decir, si tu

personaje esta posicionado y va creciendo, vas a tener la necesidad de
crear un universo donde ella conviva y donde ella tenga un proposito.

¢Como puedo proceder si se usa mi personaje sin mi autorizacion?
Daniel Lazo responde: Si uno ha identificado que sus personajes

estan siendo utilizados a traves de redes sociales, y no se tenia la
autorizacion previa del autor, lo que puede hacer es accionar ante |a

Direccion de Derecho de Autor del Indecopi. Puede proceder con la
denunciarespectiva adjuntando los medios probatoriosy realizando un
procedimiento administrativo. El plazo maximo que tienen la Comision
de Derecho de Autor para resolver estos procedimientos contenciosos
son 120 dias habiles. Si en el caso hay medios probatorios suficientes
paraidentificarlainfraccion, se va a proceder con sancionar esa actitud
llicitayresarcirpartedeldanoque sehaprovocado.Condicharesolucion
a su favor se puede realizar una demanda por danos y perjuicios en la
sede judicial.

¢Pensaste alguna vez hacer una serie animada de tus comics?

Martin Espinoza responde: Definitivamente que si, es parte de nuestro
plany estamos apuntando a ello, quiza mas adelante esperamos tener
la oportunidad de presentarles algunas animaciones.

¢Se puede inscribir un comic, luego aumentar la historia, personajes, base
del comic, entre otras? ¢Se tendria que hacer algun pago adicional?

Daniel Lazo responde: Cuando uno inscribe un comic, en el transcurso
del tiempo va aumentando personajes, inclusive la historia se va
perfeccionando con el tiempo. Pero, cuando se realiza el reqgistro, lo
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gue se va a registrar es lo que se presento en esa oportunidad. Inclusive,
cuando uno presenta una solicitud la misma contara con una fecha de
presentacion y se consignaran diversas caracteristicas de la obra como
numero de paginas, fecha de publicacion, numero de edicion, nimero de
ejemplares, etc. Sihay una continuacion de la obra, ya sea por perfeccion
de la obra original o nuevos capitulos de |la historia lo que se tendria
que realizar es la inscripcion de un nuevo registro como obra derivada.
Para dicho fin de inscripcion se debe realizar un nuevo pago como obra
literaria.

¢Se recomienda tomar referencias de otros autores e ilustradores?

Martin Espinoza responde: Por supuesto, es valido porque eso es parte
del proceso del crecimiento, observar el trabajo de otros autoresy tomar
diferencias, pero hay que diferenciarlo con copiar. Lo que uno tiene que
tomar como referencia es la manera en como el otro autor resuelve |a
vineta, los encuadres, las expresiones de los personajes, como estructura
los cuerpos, la forma de los dedos, lo ojos, como lo hace. Es necesario que
uno vaya creando su propio estilo y pueda crear su propio universo de
personajes para que la gente sinver el nombre del autor mencione quien
es.

¢Es recomendable lanzar un comic primero en el mercado hispano o al
internacional?

Martin Espinoza responde: Depende de |lo que tu quieres hacer, de la
planificacion y la vision que tengas. El publico objetivo y hacia quien se
guiere apuntar, ya es una determinacion personal o de grupo o del sello.
Todo lo que quieran hacer en voz de la historieta, de su arte, haganlo,
si lo quieren lanzar en el Peru perfecto, si lo quieren lanzar en Estados
Unidos o en Europa, no habria inconveniente, si tienen esa oportunidad
de hacerlo no se limiten, atrevase hacer lo que les apasiona.

¢Cual es la diferencia de registrar una obra en el Indecopi con el Registro
Creative Comics?

Daniel Lazo responde: £l Indecopi a traves de la Direccion de Derecho
de Autor tiene el Registro Nacional de Derecho de Autor y Derecho
Conexos, que es el organo competente a nivel nacional para registrar
obras musicales, literarias, softwares, audiovisuales, artisticas, entre
otras. Ahora, si es que uno ha optado por registrarlo en Creative Comics,
no le exime de que lo pueda registrar tambien en el Indecopi, es eleccion
del autor.
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¢Es recomendable iniciar buscando un grupo de creadores de comics que
tengan un fanfit?

Martin Espinoza responde: Hay que informarse para conocer el trabajo
deloscreadoresde estossellos. Ciertamente, alempezareneste mundo
grafico va a depender de qué es |lo que uno quiere, que es |lo que esta
buscando, y no va a desaparecer la duda hasta que no lo experimentes
O No enrumbes.

¢Para realizar las negociaciones con las editoriales, primero se tiene que

realizar el registro de la obra o el contacto con el editorial?

Daniel Lazo responde: No es necesario tener un contrato de edicion con
una editorial para realizar el registro, pueden hacerlo antes de haber
establecido contacto con una editorial. Hay que tener en cuenta los
derechos que estan cediendo cuando hay un contrato con la editorial
porque siestan cediendo los derechos patrimoniales a esta editorial, ahi
hay un nuevo titular que esta establecido de acuerdo con el contrato.
Si en caso han realizado el registro y posteriormente tienen algun
contrato de edicion o licencia con una editorial, no lo invalida, no es
muy relevante, salvo que se cambie la titularidad, es decir, si yo estoy
cediendo todos los derechos patrimoniales a una persona juridica, el
titular de esa obra vendria ser la persona a la cual el autor cedio sus
derechos de explotacion.

¢Qué es mejor, una historia comercial o crear algo propio?

Martin Espinoza responde: Es la decision del autor porque si tu escribes
algo comercial que es hacia donde yo apunto, podras satisfacer las
necesidades de las siguientes impresiones, los gastos de logistica vy
cubrir los arreglos con los dibujantes, pero tambien pueden hacer un
comic personal que tan solo va a gustar a tu persona y a un grupo
cerrado de amigos que compartan, tal vez alguna idea o una historia,
pero siempre hay que entender que todo producto que sacamos al
mercado tiene una super dosis de comercialidad.

éLa critica en nuestro medio es contraproducente?

Martin Espinoza responde: La critica viene a ser parte del proceso, no
debemos poner a unlado la critica o decir que la critica es mala, hay que
entender que cuando uno presenta su producto va a generar opiniones
y No hay nada mejor que la gente opine de lo que uno esta haciendo.
Habra opiniones un poco fuertes que quiza afecten tu sensibilidad y
habra criticas que te van a alentar, ambas son validas porque se van
posicionando en el medio y te estan ayudando a sostener tu proyecto,
sea cualsealacriticaesde granvalorpara cualquierdibujante o creador
de comic, ademas, a la gente le gusta criticar asi que no hay que quitarle
ese disfrute
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22. éQueé temas se recomienda enfocar en los comics?
Martin Espinoza responde: Nosotros nos enfocamos en temas sociales
gque despierten elinteres o vinculo con el publico, el contenido debe estar
centrado para todos los publicos, hay cosas que son sensibles, pero todo
esta en que rubro o genero te vas a ubicar.
23. ¢Si he subido una ilustracion de dominio publico a una plataforma digital,

se puede registrar?

Daniel Lazo responde: El dominio publico se establece cuando ya se
extingue los derechos del autor, cualquiera puede utilizar la obra sin
autorizacion del autor, siempre mencionando quien es el autor de la
obra original. Si una persona desea registrar una obra que ya goza del
dominio publico no lo podria hacer, ya que no es el autor ni titular de
dicha obra. Pero si una persona realiza una obra derivada en base a una
obra que ya se encuentra en dominio publico si puede registrar dicha
obra derivada e inscribirla en el Registro Nacional de Derechos de Autor
y Derechos Conexos. Ahora, si uno va a colgar su obra en plataformas
digitalesesmuyrecomendabletenerencuentalosterminosycondiciones
gue establecen dichas plataformas digitales porque uno puede perder
derechos poniendo adisposicion suarte como derechos de reproduccion
o incluso puedes perder hasta la titularidad.
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Videoconferencia:
La historia original en el
comic

Zoraida Arias Lépe2"

De acuerdo con la Organizacion Mundial de
la Propiedad Intelectual (OMPI), la propiedad
intelectual se relaciona con las creaciones de l|a
mente: invenciones, obras literarias y artisticas,
asi como simbolos, nombres e imagenes utilizados
en el comercio, por tal motivo esta dividida en tres
grandesramas:signosdistintivos,derecho de autor
e invenciones. De cada una de estas tres areas
existen caracteristicas y requisitos indispensables
gue los hace unicos, pero estan relacionados entre
si,porejemplo,ensignosdistintivossevaaregistrar
una marca, como derecho de autor tendriamos que
evaluar si cuenta con el criterio de originalidad.

Para que una obra sea protegida por el derecho de
autor, debe cumplir con el requisito de originalidad
que es la impronta de la personalidad del autor
respecto a su obra. Se debe tener en cuenta que
la originalidad no se relaciona con la novedad, no
evalua la creatividad en una determinada obra,
tampoco mide el nivel de estudio que tiene el autor,
ni el sentido estetico que le da el autor a su obra,
la originalidad esta vinculada a las caracteristicas
personales del autor expresadas en sus obras, ya
sea en la creatividad que tiene sobre un soporte
fisico o tecnologico a fin de dar a conocer las obras
las cuales desean colocar en el mercado, como

sucede en el mundo de los coOmics.

> Abogada titulada en Derecho y Ciencias Politicas por la Universidad San Martin de Porres, con Maestria en

Propiedad Intelectual e Innovacién por la Universidad San Andrés de Buenos Aires-Argentina (Maestria

regional OMPI), con especializacion en Administrativo por la ESAN y Cursos en Propiedad Intelectual-OMPI.

Actualmente es especialista de la Direccion de Derecho de Autor del Indecopi.
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La originalidad se puede presentar en una infinidad de obras en el campo de
derecho de autor, por ejemplo, las obras artisticas como los dibujos, obras
literarias, investigaciones, que tienen caracteristicas unicas para realizar esa
conjugacion de palabras, los softwares que son protegidos por el derecho
de autor porque tienen un lenguaje de programacion especifico que son los
codigos fuente y las aplicaciones. El autor expresa toda su creatividad unica
gue hace disfrutar al publico consumidor de comics y puede ser expresado de
diversas maneras,elcomicesinteresante poreltemavisualque proyectacomo
en las imagenes donde se pueden apreciar dibujos, trazos, lineas, personajes
y hombres de portada, toda esa creatividad forma parte del intelecto unico
gue tiene el autor para crear un personaje, de manera que el publico disfruta,
se imagina y los abstrae a veces de la realidad.

Las obras relacionadas al comic estan protegidas por el derecho de autor,
siempre y cuando cumplan con el requisito de originalidad, para ello es
importante evaluar y analizar que se cumpla este requisito en todos los
sectores creativos como en el caso del comic. La autoridad competente para
analizar temas de derecho de autor es el Indecopi, asi mismo, el concepto de
a originalidad es un tema muy importante que se analiza en la Direccion de
Derecho de Autor, ademas de otros conceptos generales en la Ley sobre el

Derecho de Autor aprobado mediante Decreto Legislativo N°822.
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Cesar Santivanez Tirado®

Llegar a ser escritor de comics suele empezar como un pasatiempo hasta
transformase en una vocacion que viene a ser algo mas serio, ya que la
industria es un campo muy versatil donde el guionista crea cosas nuevas
gue van a estar en constante actividad. Uno de los grandes mitos sobre la
manera de escribir, cuando un guionista recien empieza, es pensar que se
escribe de arriba hacia abajo como en el Word, pero en realidad se escribe
de adentro hacia afuera, es decir, se empieza con una idea que luego se va
revistiendo de informacion hasta tener una historia completa que implica
una serie de fases que ocurren en la cabeza del guionista antes de presentar
una historia.

Lo que sucede enla cabeza de un guionista desde que recibe un encargo por
parte de un cliente, una editorial o productora, es muy dificil de saber porque
a veces |os personajes son desconocidos para el guionista y su funciones
en estos casos es analizar a los personajes, como tambien hay encargos
COn personajes que tienen una historia previa que se tendria que conocery
leer desde cero para entender sus motivaciones y todos los hilos invisibles
gque mueven al personaje y asi poder escribir. Para abordar un guion hay
diferentes maneras de los cuales no todo es de autoria propia, pero siempre
va a ser fruto de nuestra creatividad.

Un comic es exitoso cuando va dirigido a su publico de manera correcta, una
buena historia puede ser las vivencias personales que no son desechas por
aquellos guionistas que escriben por pasion o los que recien empiezan, es
aguellaguecuandolalees,emocionaysepercibeunasensacionindescriptible
y se denota cuando lees por primera vez tu manga favorito. Cuando leemos
solemos enfocarnos solo en el personaje y no lo que esta detras de cada
historia, hay gente que las escribe y es recomendable investigar o comprar
comics clasificandolas por guionistas, por ejemplo, de nino despues de
ver peliculas lo que hacia era jugar con mis juguetes e inconscientemente
buscaba estructuras narrativas porque entendia al personaje, hacia que el
conflicto se alargue, por eso jugar es la cosa mas bonita que puede hacer
un guionista. Actualmente, todos los que escriben historias juegan todo
el tiempo porgque deshacen y vuelven a realizar una escena, los guionistas
suenan como un nino de 11 anos a traves de estas historias porgque pasan
por un proceso interno muy grande y complejo a la hora de escribir una gran
historia.

Segun la teoria del iceberg, Hemingway dice que un gran iceberg se mueve
con gran peso y cadencia, porque debajo de ello hay una gran masa que
facilita que ese pequeno iceberg que sobresale se mueva de una manera tan
uniforme, pero sino hubiera esa gran masa, el iceberg seria un hielo flotando

Escritory guionista especializado en comicsy animacion. Estudio la carrera de Derechos y Ciencias Politicas en
la Universidad de San Marcos. Fue guionistay coproductor del cortometraje animado “Lulu” en 2019, traductor
italiano-espanol de la novela "Snake, el vampiro de la ciudad muerta”, de Alda Teodorani en 2020, editor de
la antologia de ficcion especulativa peruana “Llagtamasi” en 2021, guionista y codirector del largometraje
"Jarana”de 2020, guionistadelaserie "Zoe Descubre” de 2021y ProductorEjecutivo dellargometraje "Chaskis”

de 2021
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en un vaso. Esta teoria se refleja en una historia que debe ser contundente y
paraesosedebereunirmasinformaciondelpersonajequeellectorpuedatener
como cierto arquetipo de personalidad para que pueda avanzar el personaje
en la historia, como experiencia es bueno imaginar al personaje y sus acciones

en ciertas situaciones.

Figura presentada por expositor

Para desarrollar una historia original es recomendable leer a Tomas Ott quien
esunhistorietistaeuropeoque hacecomicmudodedosatrespaginas,lastiras
comicas de Mafalda y Calvin y Hobbes que no llegan ni siquiera a una pagina,
pero son buenas. La extension de las tiras comicas no es un problema, de
hecho,hayactoresqueprefierenhacertirascomicasytrabajarconextensiones
reducidas porgue su mensaje se adecua mejor a los formatos mas cortos.

El personaje es un todo organico como la sintesis de una persona, es decir, es
una persona resumida en sus puntos principales, por ejemplo, el personaje de
Rocky eslasintesisde unboxeadorporque tiene unsolo conflictoenlahistoria,
en comparacion con el boxeador profesional que tiene muchas mas cosas en
gue ocuparse, pero en la pelicula se muestra una sintesis de que quiere un
boxeador, por que lucha, por que se esfuerza, que lo motiva y cuales son las
cosas que los motiva. El personaje puede empezar no existiendo, es decir, solo
como una idea y despues evoluciona. Segun Lajos Egri, autor de "El arte de
la escritura dramatica’, un personaje es la lucha de una tesis y una antitesis,
por ejemplo, la tesis de Superman es que se puede vivir de manera honesta
con valores que deberian estar vigentes en la sociedad, ya que es un hombre
gue lucha por estos valores, pero la antitesis son los personajes antagonicos
gue no estan de acuerdo con la forma de ver del personaje, la tesis choca con
la antitesis que son los antagonistas y ahi se genera un conflicto. Esa lucha
entre dosideas nosinteresa porelmodo en como se va aresolver que definira
el mensaje del guionista. Si la antitesis triunfa sobre |la tesis, el guionista se
enfocara mas en lo que pide y se enfoca la antitesis, pero si la tesis triunfa el
tema como guionista sera lo que la tesis demande. Toda historia a parte de
un protagonista o conflicto tiene dos cosas principales en juego, una tesisy
antitesis, ademas, el personaje es la sintesis del ser humano porque se basa
en rasgos psicologicos, morales y mas.

Un puntoimportante es que, a veces, como espectadores solemos pensar que
el personaje mejor armado es el que va a vivir siempre y el personaje que no
este bien disenado es el que va a morir, pero no es asi porque el guionista va
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a armar personajes bien estructurados y matara a cualquieray no es posible
gue se conozca a quien va a matar porgue todos tienen la misma motivacion
bien trabajada y asi se despista al lector.

Otro punto importante sobre el personaje es que el y su entorno son
indesligables por el lugar donde nace, el nucleo familiar, la profesion de los
padres, el circulo de amigos, la musica que escuchay otros factores, es mejor
conocer bien al personaje para resolver la escena facilmente, por ejemplo,
Superman fue criado por dos ancianos de un pueblo pequeno en Estados
Unidos, el tiene unos valores norteamericanos de una familia buena, todo
ello define el concepto de Superman quien es un chico timido de la esquina
del salon enamorado de alguien, no se atreve a confesarlo y que siendo
Superman no le va a resolver el problema que tiene en la escuela. Las reglas

son importantes para el personaje.

Al descomponer un personaje quedan tres dimensiones que son: la fisica,
la psicologica y la sociologica, que confluyen y se retroalimentan la una con
la otra. La dimension fisica, es el aspecto fisico la cual define la relacion
sociologica y esta genera una repercusion psicologica, por ejemplo, si un
amigo es muy grande y tiene un rostro siempre molesto probablemente a
la gente le da miedo, pero como amigo uno sabe que es una ternura. La
dimension psicologica, es todo aspecto emocional que una persona percibe
y siente, por ejemplo, tener baja autoestima, preocupaciones, colera, entre
otras. La dimension sociologica, que esta enfocada en el entorno social de
una persona, costumbres, tradiciones, mitos, creencias que le hace a una

persona. A continuacion, se ven dos comics que expresan estas dimensiones.

La cosa del pantano de Alan Moore.

Trata de un cientifico que después de un accidente se
transforma en planta, pero en realidad no se transforma,
sino que es una planta creada por el ser humano que cree
tener los recuerdos del cientifico.

El cientifico enrealidad no existe y cuando la planta se da
cuenta que no es un ser humano se hace la interrogante
cQueé es un ser humano? ¢Es un conjunto de vivencias o
recuerdos? o ¢Es solamente carne?, porque si es carne

entonces no lo es, es muy complejo de entender. La cosa

del pantano tiene estas dimensiones interesantes.
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L de Death Note del autor Tsugumi Oba e lustrada por Takeshi
Obata

————— =1 Es un personaje como una especie de maquina de resolver
| N | enigmas, no tiene muchas emocionesy no leimportalo que

| piensen el resto de el.

L Ala gente que estaasuladoleinteresa suformade pensar

3 Yy NO su manera de ser, no lo quieren, solo lo usan como un

{ arma del gobierno ya que todo el tiempo esta estimulado

| Con azucar.
Eso es basicamente una nueva forma de esclavitud y es |o
que hace tan complejo la relacion de L con su entorno, a

veces hay que detenerse para entender a los personajesy
asi acercarse mas a ellos.

Elconflictoesconsideradoelmotordelahistorialocualestabien,perotambien
hay otros elementos tan importantes como el objetivo y la motivacion. El
objetivo, es lo que el personaje quiere en la historia, saber que es y por que
lo quiere, ya que los personajes como las personas miden su ambicion de
acuerdo con sus objetivos, mientras que la motivacion es la razon del por que
el personaje realiza la accion dentro de la historia, que lo motiva hacer, por
ejemplo, siuno quiere ser el historietista mas grande del pais, se vera reflejado
en la ambicion y motivacion que tiene como persona, es decir, estar dispuesto
a hacer muchas cosas con tal de cumplir con el objetivo. En el caso de los
comics tenemos al personaje Batman, quien quiere cuidar ciudad Gotica, no
tanto por ganar a los criminales sino porque desea mantener la ciudad en
orden. Una historia es interesante cuando el personaje tiene un sueno que
lo transforma en un proyecto a base de esfuerzo para poder consequirlo. Es
mas frecuente que un personaje no tenga objetivo, pero simotivacion poralgo.
Los personajes de los noventa tenian pequenos objetivos a comparacion de
los personajes posteriores, hay casos en que se debia analizar a profundidad
para saber que es lo que quiere el personaje.

La estructura narrativa, es uno de los temas mas importantes para los
guionistasporque eslabasedetodalahistoria,gue unabuenahistoriaescomo
un edificio modesto que siempre va a estar estable mientras tenga una buena
estructuranarrativa, perosinolotiene apesarde tenerunbuendibujante,solo
sera un edificio con grandes acabados, pero con malos cimientos y siempre se
va a caer, por ejemplo, El Cuervo de Edgar Allan Poe, es una historia modesta,
tiene dibujos bastante sobrios que rompen la anatomia, pero la historia esta
bien estructurada que dejas de fijarte en las imprecisiones que pueda haber
en los dibujos, otro ejemplo son los primeros comics de Las Tortugas Ninjas
gue sus dibujos no eran muy buenos, pero sus personajes son tan fuertes a
pesar de ser tortugas ninjas, es un comic muy denso y violento la cual esta
lena de trasfondos narrativos bien complejos.

Algunos libros que nos pueden ayudar a entender la estructura narrativa son:
El libro Poética del siglo IV A.C. que comprende el conjunto de tratados que
responde la pregunta ¢Habra reglas para narrar?, fue escrito por Aristoteles
guieneselpadre detodalateorianarrativa; Elarte dela escrituradramaticade
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Lajos Egri, Syd Field de 1979 que habla sobre los fundamentos de la escritura
de guiones, The hero with a Thousand faces de Joseph Campbell una obra
que analizala teoria de la estructura mitoldgica; Robert Mckee con Story que
habla sobre la sustancia, estructura, estilo y los principios de |la escritura de
guiones; La Anatomia de la historia de John Truby que nos ayuda a entender
como se compone la estructura de una historia; Otros libros que ayudan a
entender como se comporta el comic, es de Scott McCloud o Héroe de las mil
caras de Campbell, es como el libro de las grandes onomatopeyas. Cuando
se habla sobre estructura narrativa es bueno tener en conocimiento el
paradigmade SydFieldqueseresumeentresactos:loselementosprincipales
de la accion, confrontacion de la motivacion del personaje con el conflicto
y cOmo se resuelve. El protagonista de una historia conseguira su objetivo
dependiendo de cual sea la tesis que el autor aplique, ademas hay algunos
detalles que se debe priorizar para no perder al lector, ya que el espectador
actual siempre pide mas y esto implica un trabajo mayor para el escritor.
Esta estructura narrativa de Syd Field es util para novelas graficas, series o
peliculas mas grandes, pero si se quiere hacer series o0 comics serializados
se debe tener algunas consideraciones en cuenta para que el lector se
mantenga siempre pendiente de |lo que va a pasar en la historia.

Elprocesodeescrituraparaelguionistacomienzadeunamaneracancelatoria.
Es decir, el guionista realiza una fase y pasa a la siguiente, pero en realidad
siempre suele volver al punto de inicio porque hay algo que no va bien en la
historia o es el personaje quien le obliga a dar ese retroceso. Para muchos
guionistasseleshacedificilterminarunahistoriaoseriesinunametatrazada
para dar por concluida la historia. Una de las cosas que se debe tener en
cuenta al momento de escribir un comic es la pagina la cual comunica, a

continuacion, veremos algunos ejemplos.

Krazy Katque significaLagataloca, tiene unacomposicion
gue nos dice mucho sobre |la altura de |la torre y la gata
que trata de lanzar cosas, el autor Herriman no resalta
el cielo luminoso y oscuro sino usa el color como una
forma de romper con la temporalidad, que es un tema de
composicion y belleza, el cOmic es surrealista y bastante
extrano.

En el caso de lkill Giants que significa Yo mato gigantes
que es un manga americano de Kelly y Niimura, tiene
pocos capitulos, pero es muy bueno.
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The Maxx creada por Sam Kieth que es un comic de los
90 s, tiene su serie animada, en ambos casos tiene una muy

buena composicion.

Una de las ventajas del comic es que permite escribir con plasticidad, mientras
gue el unico limite son los bordes de |la pagina, tambien es importante saber
el tipo de mercado a quien va dirigido el comic, por ejemplo, en Europa suelen
hacer vinetas un poco mas estaticas y en Norteamerica suelen hacer vinetas

a sangria externa o interna.

Para ingresar al mercado editorial es importante que el autor tenga claro el
trabajo que tiene en manos porque al final sera un producto, el editor antes
de invertir en una historia evalua si hay un publico que lo pueda comprar, es
importante que el autor tenga en consideracion que el editor evaluara su
trabajo desde otro criterio con otros parametros. En el mundo del comic, el
autor debe ser capaz de terminar su trabajo como artista y definir cuales son
loslineamientos que debeseqguirparaquesuproyectoeditorialseainteresante
considerando la intervencion del editor, quien solicitara algunos cambios en el
proyecto a fin de saber si es viable 0 no, es necesario tener en consideracion
la siguiente grafica.

Antes de pensar en publicar ...

Seis preguntas que ayudaran en encontrar el valor editorial de tu proyecto.

Publico 01 04 Valor diferencial

¢A quien esta
dirigio? distinto a los demas?

05 Material
o For‘mato 02 ¢Que cantidad
¢Que dimensiones de material tengo

¢Por que mi comic es

I? M ’ 4 .
tendra?Cuadl sera terminado?

su periocidad?

Editoriales O 6 Dossier

cCualeslalineadelas ¢ Tengo un dossier que
editoriales a las que quiero resuma las cualidades de mi
enviar mi proyecto? proyecto?

Figura presentada por expositor
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RONDA DE PREGUNTAS

1. ¢Se puede considerar original el uso de personajes legendarios como
Manco Capac teniendo en cuenta otros tipos de obra?

Zoraida Arias responde: Lo que se protege en derecho de autor es |a
expresion, si tomamos como referencia a algun personaje historico,
hay que tener en cuenta que se va a proteger la forma en la que lo
expresamos, por ejemplo, si creamos un dibujo haciendo alusion Manco
Capac, debemos tener en cuenta que se va a proteger la obra que se
esta creando en ese momento, independientemente de que tenga un
antecedente.

2. EnelPerudqué es o que tiene mayor impacto, el manga o el comic?

Cesar Santivanez responde: Creo que se crean mas los comics, pero
extranamente la gente lee mas manga, es claro que el manga es un
territorio que no esta bien explorado y deberia tener mayor atencion.

3. Encasode historietas y manga, que su desarrollo es a traveés del tiempo a
diferencia de una novela o una tesis, étiene proteccion legal?

Zoraida Arias responde: Independientemente del tiempo, una manga o
un comic se protege, recordemos que es una obra artistica, en donde
los dibujos y texto deben ser originales. El tiempo no es un requisito
indispensable para temas de derecho de autor y lo que se evalua son
temas de originalidad.

4. Si para temas de Wampi se tiene un impacto importante en la industria
como parte de la estructura para nunca aburrir al lector, écuadles son las
mas importantes para poder desarrollar la historia?

Cesar Santivanez responde: La industria de Japon tiene claro que
hay varios publicos objetivos con diferentes intereses, existe manga
para chicos y chicas hasta cierta edad, maga de gente que pelea,
manga romantico, manga de escuela, existen varios formatos, uno de
los secretos para el exito del manga es tener claro para quien estas
escribiendo y quien es su lector. El gran valor de Wampi como industria

es que han descubierto como seqguir produciendo de manera rapida
y buena, cuando hablamos de historia lo importante es mantener el
conflicto vivo.

5. ¢éHasta qué punto se puede considerar una historia original cuando esta
presenta varias referencias similares a otra?

Zoraida Arias responde: Esta pregunta es muy interesante porqgque a
veces nos consultan y solicitan que informemos sobre el porcentaje
de originalidad de una determinada obra. Debemos tener en cuenta
gue la evaluacion de originalidad no tiene como base un porcentaje,
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la evaluacion de |la originalidad se realiza de todos los elementos que
conforman una determinada obra y que en su conjunto expresan la
impronta de personalidad del autor.

6. <éQueé recomendarias para leer sobre la estructura para hacer un cémic

serializado, en preferencia con relacion al manga?

Cesar Santivanez responde: Cuando tenemos una estructura de pelicula,
nos sirve la estructura de Syd Field, pero si queremos una estructura
serializada debemos pensarcomo una estructura dentro de otra. Aveces
tenemos una gran estructura, por ejemplo, en una serie donde el punto
en el que se descubre la identidad del héroe se da en el episodio 8, pero
gue va a pasar en el episodio 1 para que el espectador tenga el interes
suficiente para llegar al episodio 8 donde pasa lo que tu quieras que
pase. Larespuesta esta en pensar la trama como una estructura dentro
de otra, entonces, basta gque sepas una estructura para que pienses
en tus episodios con esa misma estructura que tu analizas "Gumball”,
"Escandalosos’, los episodios de Death Note o La cosa del pantano de
Animal Man; imaginate que el lector tendra un contacto con tu comic en
el numero 5, como haces para que ese lector compre los demas numeros
porque el numero 5 por si solo tiene que funcionar, entonces piensa en
microestructuras dentro de una gran estructura.

/. Con respecto a una aplicacion, équé es lo que se debe proteger desde el
derecho de autor o patentes?

Zoraida Arias responde: Para temas de aplicaciones, lo que se protege
desde el punto de vista del derecho de autor es el codigo fuente. Ahora,
si estamos hablando el tema de patentes debemos tener en cuenta que
en esta drea solamente vamos a poder proteger el icono (la interfaz).
Por eso, cuando uno quiere proteger una obra debe tener en cuenta la
finalidad, porque una obra podria estar protegida por el area de marcas
y derecho de autor o, inclusive, por el de derecho de autory patentes.

8. ¢éEs posible imprimir un libro o comic y venderlo por cuenta propia o hay
algo que se debe tener en cuenta en referencia a este tipo de accion?

Zoraida Arias responde: Desde el punto de vista legal del derecho de
autor, si eres autor de la obra podras explotar tu obra de la manera que
creas conveniente, si es de terceros no podras realizar esta accion, ya

gue podrias estar frente a infracciones al derecho de autor.
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Videoconferencia:

El arte de disenar personajes

poderosos

Eliana Guanilo Moran’

El derecho de Autor es una rama de la propiedad
intelectual que reconoce a los creadores de obras
ciertos derechos y obligaciones, asi como tambien
para terceros que deseen utilizar estas obras.
Seqgun la Ley de Derecho de Autor aprobada con
el Decreto Legislativo N° 822, define una obra
como toda creacion intelectual que sea personal
y original, que se pueda divulgar o reproducir
en cualquier forma conocida o por conocer. Los
criterios generales para saber que es una obray
como se protege son: tener en consideracion que
el derecho de autor protege todas las creaciones
formales en el ambito literario y artistico, mas no
las ideas, y la originalidad va a ser un requisito
esencial para la proteccion de una obra, y no va a
ser relevante el genero, la forma de expresion, ni el
merito o finalidad de |la obra para su proteccion.

Las obras protegidas por el Derecho de Autor
son obras literarias como novelas, poemas,
cuentos, guiones, comics, entre otras. Tambien,
las obras musicales; Software o Programas de
computacion;obrasaudiovisualesyobrasartisticas
cCOmoO personajes, pinturas, arquitecturas, arte
aplicado, ilustraciones, fotografias y esculturas. A
continuacion, se ven imagenes donde se aprecian
obras arquitectonicas como la Torre Eiffel, una
esculturadelaculturaMoche,unpersonajenacional
que es La Chola Power de Martin Espinoza y una
pintura famosa La Mona Lisa.

7

Abogada titulada en Derecho por la Universidad Nacional Mayor de San Marcos, con experiencia profesional en

materia de Propiedad Intelectual - Derechos de Autor. Cuenta con especializacion sobre Propiedad Intelectual

en la Organizacion Mundial de la Propiedad Intelectual (OMPI) y la Direccion Nacional de Derecho de Autor de

Colombia (DNDA). Actualmente es Asistente Legal del Area de Registros de la Direccion de Derechos de Autor

del Indecopi.
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En ese sentido, siempre se va a entender que el autor de una obra es una
persona natural que realiza una creacion intelectual. Es decir, el autornova a
seruna empresa, magquing, institucion o un animal. Por ejemplo, existe un caso
muy conocido de una fotografia de un macaco que en el ano 2011 estuvo
en una polemica porque el macaco se tomo un “selfie” con la camara de un
fotografo llamado David Slater, quien fue a la selva de Indonesia para tomar
fotos a esta especie animal, por un lado se decia que el macaco era el autor
de esta obra fotografica, mientras que por otro que el autor de la fotografia
era el dueno de la camara, despues de mucho discutir, el caso llego a cortes
internacionales y se concluyo que el dueno o titular de laimagen es el dueno
de la camara, sin embargo, este ultimo aceptd donar 25% de cualquieringreso
futuro que genere la fotografia al grupo activista Personas por el Trato Etico
de los Animales (PETA). Con este ejemplo se entiende que los autores de una
creacionintelectual jamas seran animales, empresas o maquinas, sino siempre
van a ser personas naturales que plasman su arte y materializan una idea en
un soporte fisico o digital.

a. Fuente. https://viajes.nationalgeographic.com.es/a/torre-eiffel-paris_14009
b. Fuente: https://lizerindex.blogspot.com /2014 /09 /manifestaciones-culturales-de-la_25.html
c. Fuente: https://historia.nationalgeographic.com.es/a/mona-lisa-enigmas-obra-maestra-leonardo-da-

vinci_12799

d. Fuente: https://umccomics.com/fundraising/la-chola-power-renaciendo/
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Los derechos protegidos son, por un lado, los derechos morales que son
inalienables y perpetuos como el derecho de paternidad, el derecho de
integridadyelderechodedivulgacion,quesonimportantesynuncasepierden,
iINncluso posterior a la muerte del autor, mientras que por otro lado, estan los
derechos patrimoniales que son conocidos como los derechos que pueden
ser comercializables, sirven para realizar algun tipo de transaccion hacia
alguna empresa u otra persona natural, y son: el derecho a la reproduccion,
comunicacion publica, distribucion, transformacion, traduccion, adaptacion
o arreglos y cualquier otra forma de utilizacion de la obra que no esté

contemplada en la norma.

Cabe precisar que, lo que no protege el Derecho de autor son las ideas, por
ejemplo, en el caso del mundo del comic, tener en la mente a un superheroe
O una persona con forma humana que lleva una capa, un traje especial, tiene
superpoderes, vuela y/o escala paredes, seria algo una idea en abstracto
no siendo posible su proteccion, sin embargo, la obra que si seria objeto de
proteccion seria el personaje plasmado en una pelicula, un comic o redes
sociales que es una expresion fisica o digital; tampoco se encuentran
protegidos los procedimientos, las operaciones matematicas, los textos
oficiales, las noticias del dia y los simples hechos o datos, conforme lo
estableceelarticulo9delDecretolegislativoN°822. Esasiquelaoriginalidad
de una obra, que se entiende como la impronta de la personalidad del autor
a su obra es el requisito fundamental para diferenciar cuando estamos ante
una obra o no.

La Direccion de Derecho de Autor del Indecopi para proteger las obras de
ingenio humano y facilitar la presentacion de solicitudes a los usuarios ha
lanzado desde el 2020 la Plataforma de reqgistro virtual de obras literarias
y artisticas, mediante la cual los autores y titulares de obras literarias y
artisticas pueden acceder, cumpliendo ciertos terminos y condiciones, los
365 dias del ano, las 24 horas del dia y presentar sus solicitudes de manera
1007, digital. Para proceder con el registro, primero se tiene que ingresar
a la plataforma, crear un usuario y una clave, luego colocar registro de obra
y elegir el tipo de obra, llenar los datos que la plataforma solicita, asi como
adjuntar la obra que sera materia de registro. El plazo de tramite es de 120

dias habiles y en caso no existir ningun tipo de observacion al expediente,
dentro de los primeros 30 dias habiles la Direccion de Derecho de Autor del
Indecopi emite una resolucion y un certificado.

La Direccion de Derecho de Autor del Indecopi cumpliendo con su funcion
de promocion, difusion y proteccion de los derechos de autor, con apoyo
de la Cooperacion Suiza, ha realizado material audiovisual sobre todas las
iIndustrias creativas, estas guias tienen como objetivo brindar al publico en
general mayores conocimientos sobre cuales son los derechos de autory
conexos respecto a cada industria creativa como videojuegos, audiovisuales
y otros. Ademas,laDireccionrealiza constantemente webinarsy talleres para
cada sector creativo, entrevistas con especialistas y personajes externos
creadores de obras, concursos, entre otras actividades.

Escqela
Nacional
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Ariel Fernando Olivetti®

Los personajes poderosos sirven para poder distinguir a la hora de disenar,
si es un trabajo para el mercado americano como figura poderosa que son
para historietas de super accion, o si es un dibujo clasico tipo historieta mas
europea. Las proporciones musculares se diferencian de una figura clasica
superheroica. Para hablar sobre personajes poderosos se tiene que saber
sobre anatomia,labasedelosesqueletosycomo construirlas mismas,tambien
saber un poco de estructuras de cabezas y las poses super heroicas que son
exageradas. Algunos personajes que ha desarrollado son reconocidos por la
exageracion de los musculos que es realizado por entretenimiento propio del
autor. La anatomia es lo mas complejo y completo para entender el dibujo
poderoso en toda su expresion como en las imagenes que son de comics de

superheroes centrados en la exageracion del cuerpo.

Siuno conoce la anatomia en general del ser humano va a encontrar que son
minimaslasdiferenciasenelmomentodeaprenderlaanatomiaentreelhombre
y la mujer, gue son detalles importantes, pero que para aprender los paquetes
musculares Nno son necesarios en el comienzo del aprendizaje. La diferencia
entre la anatomia masculina y la femenina esta en algunas proporciones que
conviene aprenderlos una vez gue uno ya tiene conocimiento anatomico
general avanzado. Porlo general, para dibujar a un hombre de altura media es
mejor tomar como referencia la cabeza como unidad de medida. Un hombre
de altura media puede llegar a tener entre / cabezas y media de altura.

8

Artista de comics argentino, conocido en su pais natal por dibujar en la clasica historieta Cazador. Estudio disefo
grafico y publicidad pero nunca ejercio su carrera. Desde hace 25 anos colabora como freelance para la editorial

Marvel comics y DC comics haciendo historietas e ilustraciones de superheroes.
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Uno que esta acostumbrado a dibujar superheroes va a encontrar en la
anatomia natural de una persona, con proporciones normales, como si
estuviera dibujando a una persona, mirada por una deformidad idealizada
de los personajes superheroicos, para que se vean esbeltos y cumplan |a
funcion de impacto visual. La tercera imagen es la silueta generica de un
ser humano normal. Cuando se quiere dibujar a un superhéeroe, la cantidad
de cabezas aumenta por la proporcion del cuerpo que serian 8 cabezas y
medio como minimo para que el personaje se vea colosal como el personaje
Hulk que llega a tener 15 cabezas.

Cuando se dibuja a un ser humano normal, no todos los musculos deben
verse marcados, se debe de trabajar con un personaje cubierto de carney
grasaparaque algunos musculosselogrenver, mientras mas seaelcontraste
entre un cuerpo heroico y normal, mayor impacto se lograra y mas eficiente
sera el trabajo final. Si se dibuja a una persona normal, no hace falta que
se dibuje los abdominales, el deltoideo y todos los demas musculos porque
en realidad las personas no tienen bien marcados los musculos y es de
conocimiento que atras de una capa adiposa, existen esos musculos que en
determinados movimientos y poses se pueden llegar a ver, a diferencia del
personaje superheroico que es un galgo y no tiene capa adiposa 0 grasa.
Con él se puede marcar los tendones y resaltar que musculos estaran en
reposo y que musculos estaran activos segun el movimiento que realice el

personaje para que se mire mas realista y dinamico.

Prototipo de Prototipo de
superhéroe una persona
normal

Las siluetas de referencia son del libro Anatomia de superhéroes que ayuda
a los dibujantes y escultores que recien estan iniciando en el diseno de
personajes, el libro es de Martin Canales quien se especializa en escultura
de superheroes y Ariel Olivetti, que esta basado en dibujos e imagenes

tridimensionales creada por un ordenador.
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Las manosy los pies son complejas para dibujary para lograrlos, es hecesario
manejar las proporciones. El dedo medio es gordo y mas largo, los dedos de
lado tienen la misma altura y tres falanges. Las manos no siempre tienen la
misma posicion con la palma abierta, como estan en las imagenes, sino que |o
interesante de una mano y, sobre todo, en una grafica del comic que no tiene
sonido es que sirven para mostrar el estado animico del personaje, asi como
son las expresiones faciales. Por eso, es muy importante que las manos solo
dejen de ser un puno o abierto de frente, costado, de lado, etc.

Para hacer que la mano tenga vida, no se recomienda dibujar de memoria las
figuras como se aprende en la escuela, sino es mejor estructurar para que
los dibujos tengan una idea de tridimensionalidad que no tienen los dibujos
gque se hacen de memoria. El dibujo de las manos siempre debe de iniciar
desde lo mas sencillo a lo mas complejo. Una mano se pude transformar en
tridimensional empezando con figuras geometricas con base y superficie
como cilindros articulados porgue una mano esta compuesta por cilindros.
Cuando se termina con las figuras geometricas, se procede con la perfeccion
como incluir unas, resaltar las yemas de los dedos, etc.
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perfeccionado

El dibujo de los brazos de un personaje inicia desde evaluar la anatomia
humana, que compone un brazo desde |los huesos hasta los musculos, que
serviran como referencia si se desea hacer un brazo mecanico anatomico.
Los musculos estan unidos a un huesoy a una articulacion que al contraerse
van a lograr que el hueso se mueva, ya que son los musculos los que sirven
paralamotricidad. Para determinarla cantidad de movimientos que se quiere
tener en una articulacion, se va evaluando sencillamente donde van a estar

ubicados los musculos y hasta la proporcion que va a tener ese musculo.

El comic en el Peru: su creacion, diseno y proteccion de Derecho de Autor 59



Escuela

=
{ Indecopi = hdecop

Entonces, si se quiere que el brazo tenga un determinado movimiento, como
en la imagen, va a tener que poseer un musculo bien anchado para que al

contraerse se suba.

Pero, si se quiere que este brazo baje, se va a necesitar un musculo que este
ubicado justamente en la parte opuesta, para que, al contraerse, el hueso
pueda moverse con fuerza para el otro lado, teniendo el biceps y al triceps.

El deltoideo o0 hombro, es el tercer paquete del brazo porque al contraerse
hace que el brazo haga el movimiento para adelante. La imagen es un brazo
mecanico que se ha tratado de crear mas dinamico, haciendo que se contraiga
a través de las articulaciones. Sabiendo anatomia y un poco de referencia
mecanica se va a lograr un efecto realista en el dibujo y que funcione.

Elesqueleto ayuda a la posiciony poses de los personajes, el esqueleto basico
parauna figurasuperheroicainiciamarcando siempre los ejescomo laclavicula

gue es como una percha, y que a partir de este hueso va a depender la salida

del deltoideo, hombros, pectorales y del trapecio. Luego, se procede con la
caja de costillas simplificada, no costilla por costilla, despues, sigue la cadera

gue no es solo una linea recta.
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El esqueleto es prosificado, sin la forma exacta del hueso, pero si con la
intencionde serunesqueleto casiperfectoconlineasencurvamasnorectas.
Es necesario saberlos paguetes musculares. Por ejemplo, si se desea dibujar
un pectoral que se une al esternon, no importa saberlos nombres, solo saber
gue son tres huesos que se unen y que esta cubierto por el deltoidea.

Esqueleto de Esqueleto de

frente perfil

Cuando elesqueleto estalisto,se tratade simplificarcon estructurasbasicas
toda la figura anatomica, el cuerpo sera una especie de cilindro que se dobla
en algunas partes como las extremidades. Para dibujar al personaje en pose,
los cilindros van a funcionar como se muestra en las siguientes imagenes

con la creacion de un personaje mas dinamico.
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Pararealizarelmovimiento del cuerpo esbueno hacerloenunagran cantidad
de bocetos plasmando las poses del personaje. No es necesario tener la luz
y sombra, musculo perfecto, sino jugar con la cantidad, pero sin dibujar de
memoria porque cada dibujo es un reto nuevo. El dibujo que destaca del
resto, que hace crecer profesionalmente como dibujantes, es el mas dificil de
hacery aporta algo nuevo cuando se procede a dibujarlo. Ese tipo de dibujo
es el que se hace sin parar. Las posiciones tienen que ser raras, novedosas,
sin limitaciones que se miran en las revistas, aunque no todas las personas
que publican en revistas dibujan bien.
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RONDA DE PREGUNTAS

1. Si estoy escribiendo un libro de poemas, é¢tengo que registrar cada poema
de manera individual o en un e-book todo recopilado?

Eliana Guanilo responde: Si estan escribiendo varios poemas vy
consecutivamentelovanahacerenunplazo,lomejorseriaqueloterminen
yloregistren como una obraliteraria. Pero, side repente cada ano o cada
dos anos hacen o crean un poema tambien lo pueden registrar como una

obra literaria.

2. ¢éHace cuanto empezaste estudiar anatomia?

Ariel Olivetti responde: Empece a dibujar desde los b anos y me interese
en el dibujorealista. Un buen dibujo no tiene que basarse soloenla figura
humana, sino tambien en animales, paisajesy figura humanas no realista.
El no dibujar en forma realista no quiere decir que no puedas dedicarte
al dibujo. La anatomia es importante saber para aquellos que quieran
dibujar superheroes realistas o si quieren trabajar en DC comics, Marvel

y entre otros.

3. éQue pasaria con la inteligencia artificial en caso pueda crear una obra de
cualquier tipo respecto al derecho de autor?

Eliana Guanilo responde: Por ahora la titularidad recae sobre el dueno
de esta inteligencia artificial, o si creo un software que me va a generar
pinturas o disenos graficos, el autor va a ser la persona que cree el
software.

4. <¢Que programa recomienda para hacer dibujo digital?

ArielOlivettiresponde: TrabajoenPhotoshop,perohaymuchosprogramas
que estan utilizando colegas mios como el Manga Studios, Clip Studio
Art, Paint. Hay personas que, en vez de trabajar con la PC, trabajan con la
tabletcomounlpad,yunadelasaplicaciones mas utilizadas es Procreate.

5. ¢éCon respecto a moda, los disefios y patrones, se pueden proteger?

Eliana Guanilo responde: Si se pueden proteger como obra artistica,
y recomendaria si son autores, podrian aprovechar en registrar por
la plataforma virtual, que es una manera mas rapida y un poco mas
economica de realizar el tramite.

6. <¢Donde y como se pueden tener mejores referencias sobre los musculos y

movimientos?

Ariel Olivetti responde: Antes tenia que ir a la biblioteca a buscarunlibro
de anatomia o si un colega lo tenia, era una oportunidad para pedirselo
a cambio de otra cosa. Hoy en dia, tenemos referencias anatomicas con
un click, podrias empezar buscando en Google o Pinterest donde van
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a encontrar infinidad de referencias como tambien libros y banco de
iImagenes de poses para comic. Hay tambien programas Poser y Daz
3D, que tiene figuras gratuitas para poses en tres dimensiones, pero
tambien se puede pagar para tener un paquete de figuras especificas
de guerreros, superheroes, etc, y nos permite generar la pose que uno
desea en la figura establecida.

7 ¢Como es en el Peru cuando uno hace un comic con un personaje propio?
¢Es necesario registrarlo o por el simple hecho de publicarlo sirve como
referente a que tal obra es de propiedad mia?

Eliana Guanilo responde: En este caso, el convenio internacional de
BERNA es donde estamos la mayoria de los paises de Latinoamerica,
nos indica que las obras se encuentran protegidas por el Derecho de
Autor desde gque se crea, el caso del registro no es obligatorio sino es
declarativo. El registro lo que va a generar es darnos una ventaja de

tener un certificado por INDECOPI y la Direccion de Derecho de Autor
gue diga que soy autor de una determinada obra. Entonces, en caso de
un conflicto o alguna infraccion a mis derechos, yo voy a poder probar
que soy autor de una determinada obra. En caso no registren, es bueno
gue tengan publicaciones, bocetos o correos los cuales seran de aval
para demostrar que son el autor de una obra.

8. Paravillanos, équétipode procedimiento seriaconrespectoasucreacion?

Ariel Olivetti responde: Todos los villanos tienen una caracteristica que
los hacen resaltar, por ejemplo, si tengo que dibujar a Joker que se rie,
no solo debo destacar la risa, sino que yo destacaria mas el cuello, las
venas de |la sien, manos huesudas, los tendones de las manos, la ropa un
poco mas grande, que harian destacar mas el caracter del personaje.

9. Sihagoundibujo, poema o cancion, pero es muy similar a alguno que existe
sin yo saber, ¢como funcionan mis derechos y las del otro autor?

Eliana Guanilo responde: tendria que evaluarse porparte de la Comision
de Derecho de Autor que tan similar llega a ser esto. Hablando en el
mundo del comic, yo veo un dibujo de Ariel de Punisher, trato de dibujar
a Punisher; pero si yo trato de dibujar al mismo personaje, podriamos
estarcayendoenalguntipodeinfraccion. Hay que tenermucho cuidado
con eso. Si es que nosotros calcamos tal cual un dibujo y solamente
le hacemos unas pequenas modificaciones, podemos estar generando
unaobraderivada de esaobraquerequerirade laautorizaciondelautor.

10. Para anatomia femenina, équé debo de tener en cuenta para no caer en
estereotipos que molesten a las lectoras?

Ariel Olivettiresponde:De la misma forma que dibujo la figura masculina
idealizada, hay una figura femenina idealizada. Es decir, estamos
idealizando como se hizo en toda la historia artistica, por lo general,
los heroes que hay hasta ahora, tienen una figura idealizada que
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corresponde a la figura griega como los dioses y semidioses. Cuando
hablamos de figura idealizada, es un semidios en una forma irreal que
puededestruirunapareddeunasolatrompadaytieneunamasamuscular
determinada.

Para mejorar nuestra perspectiva, ées bueno guiarse constantemente de
distintas referencias como fotos u otros dibujos?

Ariel Olivetti responde: Lo ideal seria que las fotos las utilicen como
referencias, pero no para basarnos exclusivamente en la foto porque
sino vamos a estar presos de la foto y ya no formariamos nuestro propio
estilo o libertad creativa.

¢A quién consideras una inspiracion en anatomia, tanto en comic como en
general?

Ariel Olivettiresponde: Empece viendo trabajos de Richard Coberd, quien
fue mireferente que justamente hacia lo que me gusta hacery entendi
gue queria terminar haciendo yo, era un estudio de anatomia bastante
exhaustivo. Tienen que pensar en la estrategia de trabajo y que quiero
hacer con mi estilo para encontrar a su autor referente.

¢Qué practicas recomiendas para mejorar en la técnica del entintado?

Ariel Olivettiresponde: El entintado es parte de un oficio que se aprende
practicando, no tiene que ver tanto con el aprender a dibujar ya que se
requiere casi toda una vida.

¢Cual ha sido su experiencia mas gratificante con los comics?

Ariel Olivetti responde: En forma personal fue cuando se publicoé una
portada que hice en Argentina, yo me acuerdo de que pasaba por el
gquiosco de revistas para mirarla y daba la vuelta para verla otra vez,
fue una emocion increible. Despues, la primera vez que descubri que
me estaba emocionando fue cuando estaba leyendo un comic llamado
Nippur de Lagash de Lucho Rivera, a quien leia por los dibujos y con este

comic descubri una nueva expresion artistica.
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Videoconferencia:
llustracion y diagramacion de
comics

=
Tk Loures Herrera Tapia’

Desde el punto de vista del derecho administrativo
existenherramientasquebrindanlanormaparasaber
como accionaranteunainfraccion,marconormativo

que es respetado por el Indecopi en relacion a
todas las materias que son de su competencia,
entre ellas la relacionada a los derechos de autor
y conexos que corresponden a las funciones de la
Direccion de Derecho de Autor. Recordemos que

ante una infraccion no es recomendable entrar
en conflicto con el presunto infractor, es mejor
tener un acercamiento de caracter privado para
remitir alguna comunicacion o carta a fin de que
esta persona tenga conocimiento que la actividad

llevada acabonoestariaenmarcadaenlanormativa

sobre Derecho de Autor y de esta manera, no siga

n- didlii utilizando las obras que no son de su titularidad,

\ sin embargo, a veces con la comunicacion no se

produce los efectos esperados siendo que ante

dicha situacion es importante que se tengan en

cuenta algunos aspectos relacionados al inicio de

un procedimiento de denuncia.

Un primer aspecto que debe tenerse en cuenta
es que debe verificarse que el objeto materia
de la presunta infraccion sea una obra, ya que es
totalmente diferente el tratamiento de una idea -
la cual no se encuentra protegida por la normativa
sobre Derecho de Autor- al de una obra, creacion
que sies protegidacomo tal. Laidea esunconcepto

° Abogada por la Pontificia Universidad Catodlica del Peru (PUCP), con estudios de especializacion en temas de
propiedad intelectual. Magister en Derecho de la Propiedad Intelectual y de la Competencia por la Pontificia

Universidad Catodlica del Peru. Actualmente es Secretaria Técnica de la Comision de Derecho de Autor del
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gue se mantiene en una esfera de caracter personal, siendo que cuando se
decide expresar la misma mediante, por ejemplo, un dibujo 0 guion, es en ese
momento que surge la creacion, mientras se mantenga en esta esfera privada
la idea no tendra proteccion.

Un segundo aspecto para tener en cuenta es que la obra - materia de la
presunta infraccion- debe estar registrada ante la Direccion de Derecho de
Autor del Indecopi, aungque este requisito no es de caracter obligatorio, es
importante registrar la obra porque es un medio probatorio que es oponible
a terceros.

Un tercer punto tambien importante es la diferencia entre ser autor vy titular
de una obra porque ambos son conceptos distintos. La autoria esta referida a
la condicion de creador de una obra, la cual siempre recaera en un ser humano
Mas NO en una empresa o0 asociacion. En cambio, la titularidad esta referida
a quien es la persona respecto de la cual recae el manejo de los derechos de
caracter patrimonial, siendo que estos derechos pueden recaer en el propio
autor de la obra (titularidad originaria) o en terceros que no son autores, tales
como empresas, asociaciones, entre otros (titularidad derivada). Un ejemplo
de esa titularidad derivada es la creacion de obras bajo relacion laboral o por
encargo, en este caso el autor elabora la creacion intelectual por un encargo
de caracter remunerado, siendo que la titularidad se manejara conforme lo
gue se haya pactado en el contrato, es decir, si en el mismo se estipula una
clausula de propiedad intelectual en la cual se identifique como titular a la
empresa contratante pues esta sera la titular de los derechos patrimoniales
de la creacion, sin embargo, si no se ha hecho referencia alguna en temas de
propiedad intelectual en el contrato, conforme a lo establecido en el articulo
1o del Decreto Legislativo 822, va a existir una especie de cotitularidad entre
ambas partes. Otro ejemplo de titularidad derivada es la cesion de derechos
mediante la cualun autorpuede cederlos derechos patrimoniales auntercero,
el cual conforme lo que haya sido estipulado en el contrato sera el titular
de aquellos derechos materia de cesion. En ambas situaciones previamente
descritas, sea por creacion de obras por encargo o por cesiones de derecho,
siempreserecomiendaleerlosdocumentosquesefirmanporqueloscontratos
van a manifestar como se manejaran los derechos de autor de caracter
patrimonial, por ejemplo, si se cede todos los derechos de |la obra creada
como autory titular original, las personas contratantes van a poder accionare
iniciar con los procedimientos ante Indecopi porque ellos se distinguen como
titulares derivados de la creacion.

Uncuarto punto paraconsiderareselconocimiento sobrelos derechosconlos
gque cuento como creador de obras, para ello debe tenerse en consideracion
gue existen dos tipos de derechos:

i)losderechosmoralesquesoninembargables,imprescriptibleseirrenunciables.
Un ejemplo de este tipo de derechos es el de paternidad, el cual permite que
el autor de una obra identifigue sus nombres y apellidos en su creacion. La
afectacion a este tipo de derecho puede darse cuando alguien realiza una
publicacion borrando los datos del verdadero creador de la obra, sea por
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omision o porque colocolosdatosdeuntercerono creador,eneste escenario
estariamos frente a la infraccion al derecho moral de paternidad, la cual
es una infraccion muy grave. Otro derecho moral reconocido a los autores
es el de divulgacion, mediante el cual el autor que cuenta con una obra de
caracter inedito guardada bajo siete llaves, en su casa o donde el considere
pertinente, sera quien decida cuando debe publicar su creacion, siun tercero
sin haber coordinado publica la obra asi sea sin animo de lucro, infringiria el
derecho moral de divulgacion.

ii) los derechos patrimoniales, estos si pueden ser materia de cesion y ser
transferidos a cualquier persona natural o juridica, siendo que dicha cesion
puede darse de manera onerosa 0O gratuita, ello dependera de lo que
decida el titular de la creacion. Un ejemplo de derecho patrimonial es el de
reproduccion, mediante el mismo el titular decide como se fijara su creacion,
sea poruna publicacion fisica o digital, nadie puede reproducir creaciones de
terceros,entreelloslos comicsenlamedidaquenocuente conlaautorizacion
correspondientedeltitulardederechos. Otroejemplode derecho patrimonial
eseldedistribucion,estederechoestarelacionadoconlaventadeejemplares
fisicos de unaobra, es decir,sialguna personadeseavender textos de comics
gue sonde titularidad de terceros debera contar para ello conla autorizacion
correspondiente. Otro derecho es de la comunicacion publica, este esta
relacionado ala puesta adisposicion de obras sin que medie ejemplaralguno,
ejemplo de ello es la puesta a disposicion de comics en un blog o diversos
canales digitales, en este caso se infringiria el derecho de reproduccion vy el
derecho de la comunicacion publica que es una puesta a disposicion de la
obra sin gque exista una autorizacion correspondiente.

Losprocedimientosanteellndecopiqueestanadisposiciondelostitularesde
derechodeautorsoncuatro:(1)LasInspecciones,sonuntipodeprocedimiento
mediante el cual una persona encarga a la autoridad administrativa verificar
INn situ el tema de recabar medios probatorios, por ejemplo, una persona se
da cuenta de que en una tienda esta vendiendo ilicitamente soportes de su
obra, en este caso se puede solicitar a la Direccion de Derecho de Autor |a
realizacion de una diligencia de inspeccion en la cual se procedera a verificar
los hechos materia de presunta infraccion, levantando para ello un acta, la
cual es un documento de caracter publico, en la cual los funcionarios a cargo
de la diligencia dejan constancia de los hechos verificados, como los datos
del infractor, |la direccion del local materia de inspeccion, la realizacion de
actividades materia de la solicitud - si se reproduce, distribuye o comunica
al publico una obra, entre otros. Es preciso tener en cuenta que se pueden
iINnspeccionar locales comerciales, empresas, hasta paginas web de manera
remota dejando constancia del dia y la hora que se hizo la inspeccion. (2)
Medidas cautelares, es un procedimiento que tiene como objetivo evitar que
secometaunainfraccionoquesedejedellevaracaboactosdeexplotacionno
autorizados de una obra. Las medidas cautelares pueden ser de incautacion
de productos, ordenes de cese de actividades presuntamente infractoras,
entre otros. En el caso de incautaciones debe tenerse en cuenta que este
tipo de medidas pueden ser ordenadas en un procedimiento de denuncia,
siendo que es necesario que se solicite la realizacion de una diligencia de
inspeccion a fin de que los funcionaros a cargo de esta diligencia puedan
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incautaraquellosproductosquehansidomateriadeverificacion.(3)Denuncias,
en este tipo de procedimiento la Comision de Derecho de Autor al verificar
la infraccion a un derecho de autor o a la normativa correspondiente puede
sancionar al infractor con una multa de hasta 180 UIT. También se puede
ordenar el comiso definitivo del materialinfractor que seincauta, el cualjamas
es devuelto al infractor, siendo que el material incautado puede ser destruido,
donado o entregado aldenunciante en su calidad de titular afectado. El titular
de derechos puede solicitar a la Comision que ordene al infractor el pago
de la remuneracion devengada, el cual es un monto establecido conforme al
valor que hubiese percibido el titular si es que el acto de explotacion habria
sido autorizado por este, sin embargo, se tiene que sustentar el por que se
esta pidiendo esa cantidad a traves del contrato o boletas. El titular afectado
puede solicitar a la Comision que se ordene al infractor el pago de los costos
generados por el tramite del expediente de denuncia, es decir, se puede
solicitar gue se le devuelva el pago de todas las tasas administrativas que se
tuvo que pagar por iniciar la denuncia, asi como los honorarios profesionales
del abogado que haya tenido que contratar, en este punto es preciso indicar
gue Nno es necesario contratar a un abogado para tramitar denuncias ante
Indecopi porgque no es obligatorio, cada uno puede tramitar procedimientos
ante Indecopi cumpliendo los requisitos que estan en el TUPA publicado en la
pagina Web del Indecopi. Es preciso tener en cuenta que se puede conciliar
con la parte infractora en cualquier momento antes de que se notifique la
resolucion finaly el procedimiento se dé por finiquitado. (4) Nulidady Posterior
Cancelacién de Partida Registral, este procedimiento se puede iniciar con el
objetivo que se declare la nulidad de una partida registral en la cual se ha
registrado una obra afectando derechos de autor o se ha brindado datos
falsosoinexactos, estas accionesdenulidad se pueden presentaren cualquier
momento para poder salvaguardar los derechos.
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Diego Olortequi Gonzales™

Uno de los primeros trabajos del expositor fue elaborado de la mano con un
guionista independiente con quien diseno un comic llamado The Berserkers.
Las cuatro imagenes representan las paginas del comic dibujado a lapiz y
entintado a mano, el proyecto se envio a una editorial para ser financiada,
pero no tuvo respuesta y quedd como parte de su portafolio, se debe tener
en cuenta, que no es solo dibujar bien a un personaje preferido o ponerlos
en diferentes situaciones, sino es aprender a manejar el arte secuencial de

COMO narrar una historia que es lo primero que las editoriales observan.

Actualmente, los dibujos se suelen cargar en redes sociales e incluso en
paginas web como Artstation, Behance o Deviantart que hace unos anos
era muy visitado, donde Marvel y DC revisan los disenos para contactar
directamente a los autores independientes de comics. Uno de los disenos
que realizo el autor causo interes en Marvel por el cual se convirtio en uno
de sus disenadores, a continuacion, se observa el diseno.

“ Artista peruano de cémics para la editorial estadounidense Marvel comics. Trabajo en Animacion 3D entre

el 2008 y 20170 en las empresas Dolphin Films, Aronnax Films y Dreams Entertaiment. Desde 2016, trabaja

dibujando para la Casa de las Ideas.
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El arte secuencial es basico para los cazatalentos que piden realizar pruebas
para tener la opcion de trabajar en una casa editorial. En el siguiente ejemplo
se recibio un primer guion de muestra de X-Men ultimate para hacer cinco
paginas de diagramacion e ilustracion, primero, pidieron un boceto para su
aprobacion para luego proceder con el dibujo a lapiz y ver las piezas finales.

El cazatalentos ve los bocetos y da recomendaciones basicas como resaltar
a los personajes hacia la camara y poner mas primeros planos, despues se
envia un segundo guion como una prueba final del comic de El Legendario
StarLord cuando se enfrenta a Thanos. En estas imagenes se muestra los
cambios realizados de acuerdo con lo indicado por el cazatalentos de Marvel
que fueron enviados, revisados y respondidos meses despues.

Enlasiguienteimagen podemos observarun guion del proyecto de Aquaman:

The Becoming.
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Con el guion en la mano, lo primero que se debe hacer es leerlo a conciencia
porgue en base a ello se va a armar el esqueleto de todo el coOmic que es
importante. El guion es de Brandon Thomas, quien inicia con un saludo en
la primera parte y en la seqgunda parte tenemos las paginas del comic, el
guion es bien detallado, cada panel tiene una pequena descripcion, tiene
las onomatopeyas y los mismos dialogos que dicen los personajes, para
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diagramar, ilustrar, entintar y colorear, uno trabaja como director en base
a la informacion del guion que tienen. En el panel uno dice: "El exterior de
Apokolips es probablemente la ultima cosa que alguien esperaria encontrar’,
se describe un plano de localizacion que es Apokolips, el mundo de uno de los
villanos del universo de DC. En el Panel dos se describe un plano que debe
llamar la atencion con la presentacion del personaje en accion golpeando
a un enemigo, y tiene que ser muy impresionante tanto para el editor como
para el guionista segun la imaginacion de ellos.

En DC como tambien en Marvel, Diego fue el artista principal quien brindo
cierto estilo al disenar a los personajes ya predefinidos.

Para iniciar con la elaboracion de la diagramacion e ilustracion del guion, se
envian los artes iniciales, aungue no siempre es necesario, al traje original del
personaje de Aguamanlehicieronpequenosretoques,laplantadelsueloesta
mas estilizada, los costados mas Illamativos, el pecho tambien, el peinado, y
el simbolo de Aqualad, luego de culminar con el proceso de elaboracion del

personaje,comenzo conelproceso delboceto enunahojade papel pequeno,
aungue otros ilustradores empiezan el boceto de las paginas Wacom u otras
tabletas. Este es el primer boceto que cuenta con pagina dos y tres como
paginas dobles y la primera como pagina individual.
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Es un boceto casi inentendible, pero le ayuda mucho con |la idea de donde se
puede establecer los paneles, la posicion de los personajes y toda la accion,
luego se escanea para trabajarlo con programas informaticos, es un proceso
gque demanda tiempo y es minucioso. Un boceto mas elaborado se envia al
editor para que pueda observarlo y dar sus impresiones o0 cambios si es que
hubiese alguno. En la imagen que esta a la derecha, se muestra a La Liga de
la Justicia muertos en el suelo, segun el guion, el personaje principal tenia una
vision de ese hecho, porlo tanto, tenia que quedar bien en claro los personajes
que estaban porque los superheroes en los comics van rotando, no siempre
se encuentra a los mismos, es importante que cuando se retire a un heroe
Nno haya contradicciones en lo que esta ocurriendo en otros comics, en este
caso los editores al no distinguir a los personajes solicitaron mostrar que
personajes estaban ilustrados que fueron senalados con colores y enviados

como respuesta.

Despueés con el visto bueno de los editores se concluye el dibujo final, se debe
tener en cuenta que el comic esta dentro de una industria muy grande, el
trabajo no es algo que se pueda hacer solo desde un escritorio para sacar
un comic mensual, tal vez en otros lugares lo hacen, pero es muy dificil, en
el proyecto que se esta comentando, una persona solo se dedica a hacer el
dibujo a lapiz, despues de ser evaluado el dibujo pasa al entintador, quien al
culminar lo envia al coloristay de ahi a un Letrista que da el toque final al arte
para luego devolverlo a todo el equipo y puedan dar su opinion sobre ello.
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Las siguientes imagenes son del guion de Capitana Marvel que salio cuando
se estreno la pelicula Infinity War, el guion es presentado de una manera
muy detallada, en la pagina uno se muestran cuatro paneles, en el primero
se describe un primer plano de establecimiento de una ciudad donde se
observa algo que va descendiendo del cielo, en el panel dos pide mostraruna
iImagen grande de Capitana Marvel golpeando a un villano llamado Blastaar,
donde habra una pequena conversacion, luego en el panel tres en la parte
inferior con un plano largo que presenta alos personajes, y planos pequenos
de unas cuantas acciones. Las paginas dos y tres piden la ilustracion de
Capitana Marvel conectada a sus otras versiones en el multiverso, en las
siguientes imagenes se observa dos disenos de personajes de Marvel con
detalles especificos.

El comic en el Peru: su creacidn, diseno y proteccion de Derecho de Autor 75



Escuela

=
{ Indecopi = hdecop

Se muestra un plano de la cara, uno poco el detalle del traje y uno que otro
detalle apuntado, el boceto esta en una hoja Bond, en la primera pagina se
muestra cinco panelesenplano detalle, el plano de presentacion del personaje
peleando y otros tres planos que detallan acciones, la siguiente es una pagina
doble donde se muestra al personaje principal en una burbuja grande rodeada
de otras burbujas pequenas de los otros universos comunicandose.

La siguiente imagen es el boceto en digital para que el editor lo entienda
mejor. No es necesario saber todo de otros personajes de los comics para
disenarlos, se puede preguntar a un artista sobre su personaje preferido y
todo lo que es su historia, los artistas no tienen tanto tiempo para leer los
comics en si, pero recomiendan la documentacion sobre cada proyecto que
existe, los personajes, sus ultimos comics o tambien pedir al editor que envien
los ultimos 10 comics del personaje.

Por ejemplo, para el disenno de Miss Marvel en el comic 23 y 24 donde se
especificaba que en la introduccion del personaje tiene que salir un especial
de los inicios del personaje, el editor me envio 20 comics que habian salido
hasta el momento de Miss Marvel, los estudie viendo las caracteristicas de los
personajes, la personalidad, y en base a eso dibuje al personaje.
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En el proceso de diagramacion se basa en proyectos, en el caso del comic
de X-23, el boceto esta hecho en Cintiqg, pero previo a un boceto dibujado
en una hoja A4 pequena, en estas paginas se muestra una conversacion
entre tres personajes que vendrian a ser X-23, su hermana y Hank Mcoy
(Bestia de los X-men). En el primer cuadro de la pagina se observa un plano
de establecimiento de lo que vendria a serun laboratorio con una vista desde
arriba de los personajes en general, en el segundo cuadro se observa al
personaje Bestia que esta contando una situacion sobre un personaje, en el
tercercuadroBestiahablamientrasse observaal otropersonaje enlacamilla,
luego se observa que el personaje muestra informacion en una pantalla de
computadora senalado con la mano, en el ultimo cuadro se remarca que
los otros dos personajes estan hablando en ese momento mientras que la
camara se coloca detras del personaje Bestia.

Boceto

Dibujo

En la siguiente pagina se narra un poco mas lo que va ocurriendo con |a
historia, detalles que se van comentando entre los personajes, en la tercera
pagina se muestra otra escena fuera del laboratorio, para colocar el ojo del
lector se dibujo un plano grande estableciendo el lugar con un arbol que esta
afuera de la mansion de los X-Men, luego mediante planos mas pequenos,
COMO UNna secuencia, se muestra la accion siguiente donde el personaje se
retira, mientras que en los ultimos tres planos se enfoca mas al personaje
gue se esta despidiendo no como secuencia en vertical sino en horizontal.

Las siguientes imagenes son los dibujos a lapiz, se establece un poco mas
claraelambiente dellaboratorio,lacamillaylospersonajes que se encuentran
ahi, en el segundo plano se organiza toda la informacion del personaje
hablando y se indica otras acciones con la camara por detras de uno de los

El comic en el Peru: su creacidn, diseno y proteccion de Derecho de Autor 77



Escuela

=
ﬁ =) Nacional

personajes, enfocando alos otros dos personajes, enlas dos primeras paginas
ya se remarco desde el boceto las conversaciones de estos tres personajes,
la tercera pagina es una escena aparte donde se mira mas claro el tema del
cambio de escenario, al personaje encima de una moto conversando con el
otro, una casa de fondo y arboles, tambien se muestra los diferentes planos
en los que se va manejando la acciony como estos le van dando fluidez a toda
la conversacion. Enuninicio el personaje de fondo se despide mientras que el
otro arranca sumoto, pero en el guion especifica que el personaje de fondo se
esta despidiendo y el otro se va a medias para pasar a un monologo interno,
un plano mas intimo del personaje en la moto y luego se marca el camino.

A continuacion, observaremos una doble pagina de escena que segun el
guionista se debe mostrar al personaje principal peleando con unos enemigos
y varias escenas de golpes, acciones, saltos y esquivar. Todo eso sera posible
gracias a la diagramacion que es el cOmo se presenta toda esta pagina de
una manera mas impresionante.

El plano que se encuentra a la izquierda en vertical y el plano que esta en
horizontal arriba, no fueron escritos en el guion, se hizo con el fin de establecer
al lector de que estaba sucediendo, aunque lo mas importante era la escena
de pelea que se encuentra en grande, pero es parte de la narrativa presentar
esta escena impresionante de pelea del personaje. En un evento de golpes no
es recomendable poner cuadro a cuadro a los personajes peleando, es mejor
colocaralpersonaje peleandoagolpesconlosvillanosengrande, paradespues
mostrar como resulta toda la batalla con el personaje ya tomando el control.
Se da vertigo a la escena colocando una cantidad grande de planos donde
se detalla todo lo que esta ocurriendo, el personaje golpeando, pateando,
esquivando, planos detalles de los enemigos, planos detalles del heroe, todo lo
gue estaba en la mente como artista, pero detallando que la pelea es grande,
los enemigos son numerosos y que le esta costando bastante tiempo a la
heroina. Como todo sucede en dos paginas, se tiene que hacer sentir al lector
que la pelea dura como una hora para que asi no pase esta doble pagina en
segundos, y se quede analizando cada detalle de los planos.

En la imagen se pueden apreciar a mayor detalle toda la accion con los
elementos en primeros planos,los robots con cuchillaenvez de manos, incluso
una cuchilla esta en un primer plano dando a entender que hay alguien mas
alla delos que se puede apreciar,otro personaje enun segundo plano cercade
camara, otros personajes realizando diferentes acciones como el personaje
gue estaalfondosaltandoapuntode atacaryelpersonaje principalrealizando
varias acciones para vencer a estos enemigos.
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El primer plano tiene como funcion colocar al lector dentro de tanto revoltijo
que inicia en una fabrica con la aparicion de varios enemigos que van hacia el
personaje principal, luego esta el plano vertical que acentua el hecho de que
hay villanos que estan cada vez mas cerca para despues rematar con esta
escena de peleay toda la accion que esta por detras de los otros paneles.
Las siguientes imagenes son de un nuevo proyecto del comic Black Hammer
escrito por Jeff Lemire,uno delos mejores guionistas de la actualidad, el sello
Black Hammer es un titulo muy importante como personajes de editoriales
grandes de Marvel, DC y Dark Horse. Este titulo se trabajo de la mano de
varios artistas reconocidos como la guionista Mariko Tamaki ganadora del
Eisner2020.Elcomic trata de temas sobre dimensionesy que los personajes
lo desconocen, las tres paginas son tipo novela del siglo XVl en Inglaterra,
por esa razon la diagramacion de la pagina es mas mesurada, tradicional, no
tiene cuadro sobre cuadro y se remarca los paneles.

Comienza con una discusion en la sala de una mansion con la cabeza del
personajesaliendodelavinetapararesaltarqueestagritandoeimponiendose
y se apoya con lineas de accion para pasar a un plano general donde se
encuentranlos personajes cerca de unachimeneainteractuando, en el guion
decia que un personaje estaba un tanto relajado, otro decia una tonteria, el
tercer personaje sollozaba tratando de explicar su situacion mientras que el
cuarto personaje se ponia en una onda mas dramatica, son varias acciones
gue uno tienen que tratar de encapsulario lo mejor posible en ese panel y
colocar todos los elementos que adentren al lector en la escena. Luego se
acentua la discusion de los dos personajes principales que estan en esta
escenay, se juega un poquito con el plano y contraplano cuando interviene el
personaje mas grande, se muestra el enojo, el tono en el que esta hablando,
con la manera en la que se posiciona el cuerpo del personaje y el dedo que
resalta unaleccion o advertencia de algo al personaje anterior como sifuera
una novela mexicana.

En la siguiente pagina va fluyendo la narracion y se muestra otras acciones
gue son tipicas de novelas, la persona que interrumpe le coje de la mano, |a
otrale da una cachetada todo super histrionico, intercalo de planos abiertos
y cerrados para que el lector sienta que el comic esta teniendo una fluidez
adecuada para tener al final una revelacion con uno de los personajes
senalando al otro. Se juega con las perspectivas y los puntos de fuga. En
el ultimo panel de la segunda pagina el punto de fuga claramente va con
la intencion de mostrar a este ultimo personaje que ha entrado en esceng,
poniendo las caras de reaccion de los diferentes personajes.
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Lassiguientesimagenessonlaspaginasentintadasqueremarcanlasacciones,
sinlas lineas de accion, pero con fondo en blanco para que el colorista tengala
opcionde ponerun colorbase que capteelojode accion. Enelsegundo cuadro,
el primer personaje que tenia un vaso en la mano ya lo deja sobre la chimenea
y los otros personajes realizando una accion especifica. Enla siguiente pagina
esta mas detallado para acabarconlaultima pagina mostrando las reacciones
de las personas y del personaje que entro.

La portada es la primera cara que vende el producto que se va a leer, debe
ser [lamativa para estos fines, sin mostrar spoilers del comic, por ejemplo, si
se quiere informar que en tal comic se va a narrar la muerte de un personaje,
se puede trabajar como lo hicieron en el comic: La muerte de Superman con
el logo sangrando para que se genere dudas e inquietudes en el lector, los
creadores de portadas presentan opciones para que todo el equipo creativo
escoja cual va mejor e incluso uno mismo puede dar una opinion. Para la
elaboracion de las portadas no es bueno limitarse, siempre va a depender de
lo que uno quiere contar de la historia, tratando de captar el interes del lector.
Lo primero que se debe tener en cuenta es que el logotipo del titulo ocupara
una cuarta parte de la hojay que la accion de los personajes debe estarenlos
a de pagina faltante.

TiTULO

ACCION DEL
PERSONAJE

Para hacer una portada se tiene que leer todo el comic y ser conscientes del
contenido que va a ver en el comic que ayudara a graficar mejory a venderse.
En el caso de las portadas variantes que son portadas coleccionables, se
puede tocar temas de lo que esta ocurriendo en el comic o simplemente se
puede hacer algo llamativo, ya que la compra se da mas por el coleccionismo o
por el artista que hizo el dibujo. Por ejemplo, la portada que hice de Slapstick
es una portada variante.

La portada The Beserkers,como proyecto independiente iba a ser presentada
almage, es The Beserkers, que tiene 5 paginas y una portada, para la eleccion
se realizaron 4 disenos mostrando diversos aspectos de los personajes que
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formaban parte del comic. La primera portada muestra al personaje en un
primer plano en modo salvaje, otro con el personaje gritando con la espada
ensangrentada, la tercera portada con el personaje de perfil y la espada
clavada al suelo, y la ultima opcion donde el personaje termino su batalla con
gotas de sangre enun primer planoy su espada ensangrentada que termino
siendo coloreada y escogida. Lamentablemente el proyecto no se logro
publicar, pero quedd como parte del portafolio, que es muy importante para
tener cualquier ilustracion de personajes, paginas de comics de proyectos

iIndependientes, proyectos propios, todo lo que pueda decir al editor que
UNO es capaz de realizar este trabajo.

En la portada de Funko disenada para Star Wars, que ahora pertenece a
Marvel comics, la elaboracion de la portada del comic Darth Maul, estuvo
bajo la supervision de Lucas Films, este comic funko es una portada variante
gue no debe tener contexto de lo que ocurre dentro del coOmic, cuenta una

historiaya planteadaporlos guionistasenbaseasuuniverso. Paralaeleccion
de la portada se disenharon 4 ejemplos.
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En la primera opcion el personaje Darth Maul sostiene un olocrom que es un
elemento muy importante dentro de su universo en forma de piramide, en la
opcion se muestra al personaje yendo a la batalla empunando su sable doble
con personajes de fondo que ya habia vencido, la opcion tres era la iconica
presentacion de Darth Maul en |la pelicula episodio T donde Qui-Gon Jinn y
Obi-Wan Kenobi estan en el Hangar y se abren las puertas por segunda vez.
En la Ultima opcion el personaje muestra poderes de rayo de la fuerza que
realmente no tiene, la portada escogida por Lucas Film fue la portada numero
dos y las siguientes imagenes son el proceso de la elaboracion de la portada.

El primero es el dibujo a lapiz donde se muestra los detalles del personaje
corriendo a atacar hacia el lector despues de derrotar a sus enemigos, el
segundo dibujo es el entintado donde se ha modificado algunos detalles
como los parpados porque el muneco funko original no los tiene y el ultimo es
la portada a color ya terminada con la iluminacion, sombras, el logotipo y los
codigos de barras que son temas de impresion.

Las siguientes imagenes son los ejemplos de portada variante Funko para el
comic de Capitana Phasma, en el primer boceto el personaje esta por detras
de otro personaje llamado Kylo Ren como en las ultimas peliculas de Starwars.
En el seqgundo boceto la Capitana Phasma esta como lider delante de sus
subordinados en una batalla con una explosion de fondo y detalles llamativos
para que el lector se sienta atraido, en la tercera opcion el personaje principal
esta dirigiendo a sus legiones de subordinados hacia la batalla con naves de
fondo que estan siendo desplegadas como un ambiente de guerray la cuarta
opcionesunaescenadelapeliculadonde dospersonajesterminanescapando
de una base y los Stormtroopers terminan disparando a la nave y entre ellos
esta la Capitana Phasma a la vanguardia; estas cuatro opciones estuvieron
a la merced de la editorial de Marvel y de Lucas Film quienes escogieron la
portada tres.
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En las siguientes imagenes se muestra el proceso de elaboracion de la

portada, enlaprimaraimagen se observalaportada alapiz delos personajes
v la accion que esta mas detallada y despues se muestra el entintado donde
no hubo ninguna variacion como en la anterior portada.

En la siguiente portada se observa Slapstick numero tres, que tambien es
una portada variante, la elaboracion del diseno de portadas variantes 2, 3y
demas son diferentes al proceso de elaboracion de la portada numero uno.
Porlo general enla portada numero uno se trata de presentar al personaje o
a los personajes del comic, la elaboracion de la portada fue libre, el personaje
que esta dibujado es Slapstick quien es un personaje relativamente antiguo
de Marvel comics, el es una caricatura en 2D, en este universo el personaje
es un dibujo, mas no alguien "de carne y hueso” como sucede con otros
personajes en el universo de otros comics.
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Se muestra al personaje principal saltando hacia la camara alado de todas sus
variaciones, se plasma a la version antigua de Slapstick ubicada en la parte de
atras, los demas personajes fueron productos de la imaginacion con estilos
de otras caricaturas como anime o series norteamericanas, los Simpson y
Dragon Ball; el personaje sentado en la silla es el amigo de Slapstick que es
un aspirante dibujante de comics. En este caso solo se realizo una opcion de
portada porque la aprobacion fue alinstante, se puede apreciarlos diferentes
estilos de los personajes como el de Akira Toriyama, Tim Burton, entre otros,
como Disney e incluso esta DeadPool disfrazado de Slapstick ya que son
amigos y es un elemento muy interesante de colocar. La tercera imagen es el
entintado donde se observa mejor los estilos de los personajes.

En el caso de Black Hammer es una portada regular, mas no una portada
variante porque es la primera portada original del comic edicion numero uno
y que a partir de ella saldran portadas variantes, pero que fueron hechas por
otras artistas, para este proyecto, se elaboraron varias opciones de portada
y la portada escogida con todo su proceso de elaboracion son las siguientes
imagenes, la primera imagen es el dibujo final a lapiz donde trato de contarun
poquito de que trata el comic, pero sin spoilers.
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El comic trata sobre dimensiones que se mezclan sin que los personajes
se percaten, estan en una novela inglesa del siglo XVIIly luego pasan a un
mundo futurista tipo comedia de Los Supersonicos. El Unico que se da
cuenta de lo que sucede es el personaje que tiene traje de astronauta,
quien no esta flotando, en la portada se muestra el juego con la psicologia
humana, los personajes estan flotando sobre un espacio lleno de neuronas
y 0jos como elementos donde estan sentados con una pose que muestra
que se encuentran ensimismados en ellos mismos. El astronauta es
el Unico personaje que se da cuenta y de manera sutil esta un ojo en |a
parte de abajo para llamar la atencion del lector, dejando el espacio para
el logotipo, la segunda imagen muestra la portada entintada donde se
detalla mas el tema del espacio, se muestra las estrellas, las sombras estan
mas remarcadas y la tercera imagen es el coloreado final. Las portadas
regulares suelen demandar mucho tiempo debido a que el arte interior

empiezaporeldibujo alapizde ahielentintadoy para finalizar el coloreado,
en esta parte, en el color se puede notar detalles en los rectangulos que
son como portales que tiene un efecto medio distorsionado como si fuese
de otra dimension, la ultima imagen es |la portada acabada con todos los
creditos, logotipos y el numero del comic.
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RONDA DE PREGUNTAS

1. éQué sucede si me entero de que mi obra ha sido copiada en una cerveza
artesanal hace un tiempo, pero ahora ya no se encuentra en circulacion,
todavia puedo iniciar un procedimiento?

Lourdes Herrera responde: Sipuedes iniciar el procedimiento, el plazo de
prescripcion es de 2 anos contados desde la fecha en que ceso el acto
gue constituye infraccion. En este caso lo importante seria verificar si
se cuenta con medio probatorio y que se verifigue cuando se llevo a
cabo el presunto acto infractor, puesto que si ya no esta en circulacion
pues podria haber cesado el uso. El titular afectado cuenta con 2 anos
para iniciar procedimiento de denuncia. En la medida que se tenga la
manera de como probar que, efectivamente, se utilizd la obra se puede
iniciar un procedimiento, pero cumpliendo los requisitos del Texto Unico
de Procedimientos que es el TUPA del Indecopi, indicando cuales son los
derechos que han sido vulnerados.

2. <¢Cuanto tiempo puedes demorarte trabajando en una pagina o en una
portada?

Diego Olortegui responde: Todo depende del tiempo que te da el editor,
pero usualmente uno deberia de aspirar a demorarse entre medio dia a
un dia.

¢Cual es el formato estandar de un contrato de trabajo en cuanto a
porcentaje de Derechos de Autor y distribucion?

Lourdes Herrera responde: La normativa sobre derecho de autor no
tiene una referencia a formatos de caracter contractual, no existe eso,
va a depender mucho a la libertad contractual que tienen las partes de
poder senalary como se va a aplicar. El tema de la titularidad se tendria
que verificar de acuerdo con el contrato, si hay clausulas de propiedad
iIntelectual o no porque es ello lo que directamente se va a aplicar.

4. ¢éTienes algun orden para dibujar los personajes que puedas recomendar o
todo resulta ser fluido?

Diego Olortegui responde: Dentro del boceto planteo todo el ambiente
de coOmo va a estar estructurado, pero cuando dibujo a lapiz comienzo
viendo las perspectivas para que tambien el personaje, si bien ya esta
ubicado en el boceto, pueda colocarlo de alguna manera que guarde
relacionconelambiente,porejemplo,quizaelpersonajeestaauncostado
y NO esta con la perspectiva del ambiente, entonces, comienzo desde
ahi afinando un poco el fondo, brindando mayor detalle para pasar al
personaje.
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5. <éComosedebeactuarencasosesospeche queunapersonaestaplagiando
mi obra, pero se encuentra en otro pais?

Lourdes Herrera responde: En este particular caso debemos tener en
cuenta las competencias del Indecopi y temas de territorialidad. En
principio una infraccion que se comete de manera tangible como es la
venta delibros fisicos y reproduccion de estos, para que Indecopi pueda
intervenir, tiene que realizarse directamente en el Perd. Sin embargo,
con este tema de la tecnologia se esta viendo este tipo de infraccion
en paginas web donde se comparten contenidos no solo en el Perud sino
en el extranjero. En ese caso si se puede presentar la denuncia ante el
Indecopi pidiendo una inspeccion o una medida cautelar directamente.
Ahora, debe tenerse en cuenta que el plagio es cuando alguien utiliza
una obradeunterceroyborraelnombre delverdadero creadory coloca
su nombre como si fuere el verdadero autor, eso es algo gravisimo vy
se enmarca diferentes infracciones a los derechos de autores, tales
como el derecho moral de paternidad pues no se ha reconocido al
verdadero autor, el derecho de reproduccion pues se ha fijado la obra
en soportes sin contar con la autorizacion del titular correspondiente
y de distribucion si es que los soportes fisicos no autorizados han sido
transferidos a terceros, por venta o incluso por donacion

6. <¢Todo tu trabajo es remoto o has tenido la oportunidad de visitar las
oficinas de Marvel Comics?

Diego Olortegui responde: Todo mi trabajo es remoto, aunque ellos te
consultan si vas a asistir a algun evento para ponerte como panelista,
pero todas las coordinaciones son por correo, nunca fui a las oficinas

de Marvel.

7. ¢Cual es el limite entre referencia, parodia o infraccion al derecho de
autor?

Lourdes Herrera responde: Es importante que ustedes conozcan la
Norma Nacional de Derecho de Autor, la cual es el Decreto Legislativo
822, en este se contempla el término parodia en el articulo 49, se indica
que la parodia no es considerada como una especie de transformacion
de la obra que exija autorizacion porque la parodia esta ligada con
temas de humor que no implica un riesgo de confusion con la obra
original ya que el objetivo es hacer reir a la gente, y no interfiere como
un dano al autor. Es preciso tener en cuenta que el uso de obras para
temas de parodia puede darse sin perjuicio de la remuneracion que le
corresponda al titular por esa utilizacion.

8. ¢éAlguna vez has dibujado un Inca con el estilo de los comics?
Diego Olorteguiresponde: Si,nonecesariamente para un editorialcomo

Marvel o DC comics sino para un proyecto independiente, pero lo que
si he hecho es colocar referencias de |la cultura peruana dentro de mis
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comics de Marvel y DC como por ejemplo en Capitana Marvel e dibujado
a Machu Pichu, en Slapstick e dibujado una cabeza clavay asi diferentes
elementos de lo que es el Peru.

Si un escritor crea un personaje y contrata a un dibujante para que cree
la ilustracion, éa quien le pertenece la ilustracion, puedo recibir ingresos
por la ilustracion y en caso de ser coautores, por cuanto tiempo serian las
ganancias en porcentaje iguales, si es que corresponde de esa manera?

Lourdes Herrera responde: Depende, en realidad, de que tipo de relacion
se haya establecido entre las partes, pues en el escenario de una obra
por encargo es el contrato el cual marca la pauta sobre la titularidad de
la creacion.

Lo que sugiero es que tienen que una clausula de propiedad intelectual
dentro de este contrato, no basta solamente con los acuerdos verbales
se debe contar con un documento mediante el cual se pueda acreditar
los aspectos de propiedad intelectual, por ejemplo, reconociendo que la
persona que contrato y que pago pordicha creacion es el titular de esta.
En una obra por encargo, la persona que trabaja para nosotros siempre
va a ser autor, no podemos eliminar esa posibilidad. Sin embargo, lo
gue se podria manejar es el tema de la titularidad como puede ser una
titularidad exclusiva en virtud de |la persona que contrata, o tambien una
cotitularidad de 50-50, que va adependerde como las partes contraten.

Antes mencionaste queunmanagerestuvoviendo tuspublicaciones, édonde
publicas tus dibujos o donde sueles publicar tus portafolios?

Diego Olortegui responde: Actualmente publico en mis redes sociales
como Instagram, pero en ese tiempo los publicaba en DeviantArt, que
ahora ya no es usado porgue a mi me han contactado hace como b o /
anos atras aproximadamente, pero cualquier manager de Marvel o de DC
comics estan pendientes de Facebook, Instagram, Twiter e incluso hasta
Tik Tok, asi que cualquier red social es de utilidad para llamar la atencion
de todas estas personas.

¢A qué edad puedo registrar una obra? Tengo 17 anos y queria saber si
una persona mayor de edad de confianza podria registrar mi obra y luego
cuando cumpla la mayoria de edad me traslade los derechos.

Lourdes Herrera responde: Si eres un menor de edad generalmente
quien hace el acto de registro puede ser tu tutor directamente, pero si
|0 va a hacer un tercero deberia tener un poder correspondiente para
hacerlo. Hay que tener muchisimo cuidado porque si cedes los derechos
a un tercero y aparece esa persona como titular, posteriormente quiza
no te devuelva la titularidad. No es necesario ceder tus derechos, pero
si puedes en este caso solicitar a tus padres o tutores realizar este tipo
de registros en tu nombre, pero no significa que pierdes tu titularidad o
autoria.
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12. ¢éQué tan dificil fue encontrar tu estilo y qué consejos darias para que
alguien pueda encontrar su estilo al momento de ilustrar un personaje?

Diego Olortegui responde: Es algo que se va dando con la practica, lo
que yo aconsejaria es que sean muy visuales, practiquen muchos temas
de anatomia, perspectiva y expresiones para que cuando todo eso se
les quede, ya no necesiten ver las referencias y el estilo de cada uno
va a ir saliendo, es decir, que cuando quieran dibujar la cara de una
personay lo hacen sin ver la referencia de la nariz, la boca, ustedes ya
estan generando su propio estilo.

13. Si me comisionan un fan art de algun personaje conocido, éestoy
infringiendo los derechos de autor del personaje original?

Lourdes Herrera responde: En realidad, aplicamos la norma tal y como
esta.Enestecaso, tenemosque saberaqueéeserefiere estaterminologisa,
sinosotros utilizamos obras que ya existenyhacemos obrasde caracter
derivado tienes que contarconlaautorizacionpertinente. No contamos
en la Direccion de Derecho de Autor con casos en los cuales se haya
denunciado a una persona que realiza un fan art, esto puede deberse a
gue generalmenteeltitular,dependiendo de quiensea,puede sentirque
la utilizacion de su obra por los fanaticos, no la consideran infracciones
pordiversos motivos: primero porque paraellosesunhonorquerealicen
este tipo de practicas, ya que les gusta el contenido que ellos realizan
y segundo porque es una especie de publicidad a favor de las obras
que ellos elaboran. Sin embargo, si el titular considera que lo estan
infringiendo podria iniciar un procedimiento.

14. Al ser ilustrador de Marvel, DC u otra editorial, ées posible que en los
créditos del comic que se publique salga tu seudonimo y no tu nombre?
¢Como manejas esto, depende de la editorial con la que trabajes?

Diego Olortegui responde: Es posible que salga tu seudonimo si es
gue no quieres usar tu nombre. La primera vez que yo publique para
Marvel en el momento de la edicion cuando colocaron los creditos, el
editor me pregunto como queria que aparezca, con un seudonimo o
si queria que aparezca como Diego Alonso, Diego Olortegui o Diego
Olortegui Gonzales, en este caso yo le indique, el nombre de Diego
Olortegui. Despues en las siguientes editoriales ya no me preguntaron
porgue daban por sentado que asi debia aparecer. Todo es cuestion
de comunicacion, que uno le vaya dejando en claro al editor con el que
trabaja.
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Nota:

Es importante precisar que los comentarios e informacion que se
han dadoenlaactividad académicareflejan el puntodevistadelos
expositores, no reflejan necesariamente la opinién del Indecopi ni
de ningun area u otra entidad publica o privada. Los comentarios
o respuestas a las preguntas generadas no configuran ningun
adelanto de opinidon, sino que se desarrollan dentro del ambito
netamente académico.
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