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Nuestra misidon es promover la formacion, capacitacion y especializacion en materias
relacionadas con la defensa de la competencia, la proteccidon al consumidor y la propiedad
intelectual, a través de jornadas académicas, cursos y programas de formacion,
contribuyendo asi al fortalecimiento de los conocimientos y capacidades de profesionales,

funcionarios publicos, estudiantes y la ciudadania en general.
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CRONOGRAMA GENERAL 2026

El siguiente cronograma aplica a la totalidad de los cursos MOOC ofrecidos por la Escuela
Nacional del Indecopi en modalidad virtual asincrénica. Cada semestre contempla un periodo

de inscripcion, una fecha Unica de inicio y una fecha de término para los cursos programados.

FECHA DE FECHA DE
SEMESTRE INSCRIPCIONES INICIO TERMINO
Primer semestre 23/03/26 al 05/04/26 20/04/26 30/06/26

Segundo semestre  03/08/26 al 16/08/26 01/09/26 10/11/26
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G-
Disenos industriales Proteccion de variedades
vegetales

Objetivo: Aprender a aplicar los Objetivo: Adquirir competencias para
elementos clave de los disefios proteger legal y técnicamente nuevas
industriales para desarrollar productos variedades  vegetales, dtiles en
innovadores y competitivos en el agroindustria, biotecnologia y
mercado. desarrollo sostenible.

@ 24 horas lectivas @ 24 horas lectivas

A
Busqueda y aprovechamiento de la informacion de
patentes

Objetivo: Desarrollar habilidades para buscar, interpretar y aplicar informacion técnica y
legal de patentes en proyectos de investigacion, innovacion y desarrollo.

@ 24 horas lectivas

@

Gestion de propiedad intelectual en universidades

Objetivo: Analizar la gestion de la Propiedad Intelectual en universidades para contribuir a
la transferencia tecnoldgica y la solucion de problemas reales.

@ 30 horas lectivas
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Virtual asincrdnico

Objetivo: Aprender a identificar y Objetivo: Dominar la redaccién
proteger activos de propiedad técnica de documentos de patente,
intelectual, aprovechando sus facilitando su aprobacion,
beneficios para fortalecer la comprensién y  aplicacién  en
estrategia de tu emprendimiento o procesos de innovacién.
pyme.

24 horas lectivas 24 horas lectivas

Objetivo: Interpretar y analizar el marco econdmico-legal vigente en el Perd que regula el
Derecho de Represion de la Competencia Desleal, con especial énfasis en la normativa
sobre publicidad, para fundamentar adecuadamente acciones de prevencion y control
frente a practicas comerciales desleales.

24 horas lectivas

Objetivo: Desarrollar una comprension integral y detallada de los aspectos generales
necesarios acerca de la racionalidad, funcionamiento y particularidades del sistema de
derecho de autor, para su adecuado entendimiento, manejo y aplicacidn.

40 horas lectivas
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Objetivo: Aplicar los principios y normas del derecho de autor para sustentar
decisiones institucionales, orientar la observancia normativa y promover buenas
practicas en el uso de obras protegidas, considerando los derechos de autores y
difusores, las excepciones legales, las funciones de las entidades de gestion colectiva
y los mecanismos legales ante infracciones.

40 horas lectivas

Objetivo: Aplicar los fundamentos del derecho de autor en contextos relacionados con
la creacidn, uso y difusidn de obras, considerando los derechos morales y patrimoniales
del autor, sus formas de transmision, las excepciones legales, los derechos de los
difusores y el rol de las entidades de gestion colectiva.

40 horas lectivas

Objetivo: Aplicar lineamientos del derecho de autor en la creacién y difusion de
contenidos en plataformas digitales, reconociendo la titularidad, el uso legitimo de
obras, las excepciones legales y las implicancias del uso indebido, para promover
practicas seguras y responsables como generadores de contenido.

40 horas lectivas
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Objetivo: Reconocer el valor de las marcas colectivas como instrumento de identidad,

diferenciacion y desarrollo econdmico para organizaciones locales, comprendiendo sus

fundamentos, requisitos y beneficios mediante una experiencia formativa accesible y

practica.

12 horas lectivas

Objetivo: Fortalecer las competencias de los ciudadanos en el conocimiento y

aplicacion de los principios, derechos y mecanismos de proteccion al consumidor,

promoviendo una cultura de consumo responsable y ético en el marco normativo

nacional.

24 horas lectivas

Objetivo: Aprender a proteger
contenidos editoriales y aplicar el
derecho de autor en publicaciones
académicas, literarias y técnicas.

24 horas lectivas

Objetivo: Conocer el sistema de
derecho de autor en la musica para
proteger obras musicales y gestionar
su uso en la industria cultural.

24 horas lectivas
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G

Derecho de autor dirigido Derecho de autor dirigido
a la industria de a la industria audiovisual
videojuegos , ,
Objetivo: Entender el funcionamiento
Objetivo: Aplicar el derecho de autor legal del derecho de autor en el
en el desarrollo de videojuegos, audiovisual para desarrollar vy
asegurando la protecciéon de sus proteger producciones
componentes y su explotacion cinematograficas o televisivas.
comercial.
@ 24 horas lectivas @ 24 horas lectivas

@@

Objetivo: Comprender y utilizar el sistema de patentes para proteger invenciones,
mejorar tu perfil profesional y aplicar este conocimiento en diversos sectores.

Patentes

@ 24 horas lectivas

/.
o
Valorizacion de tecnologias: métodos y decisiones

estratégicas para su explotacion

Objetivo: Fortalecer las capacidades de los participantes para valorar, planificar y
comercializar tecnologias protegidas por propiedad intelectual, comprendiendo las
etapas y estrategias que permiten transformar resultados de investigacion en
productos y servicios con impacto econémico y social.

@ 12 horas lectivas
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Objetivo: Fortalecer las capacidades de los participantes para transformar hallazgos
cientificos y tecnoldgicos en soluciones reales que impulsen el desarrollo econémico y
social, fomentando la competitividad y la innovacion.

12 horas lectivas

Objetivo: Fortalecer las capacidades de los participantes para transformar hallazgos
cientificos y tecnoldgicos en soluciones reales que impulsen el desarrollo econémico y
social, fomentando la competitividad y la innovacion.

12 horas lectivas

Objetivo: Fortalecer las capacidades de los participantes para identificar, evaluar y
aplicar estrategias de comercializacion de activos de propiedad intelectual, mediante el
analisis de modalidades, mecanismos y procesos de transferencia tecnoldgica, con el
fin de generar valor econémico y social a partir de resultados de investigacion,
desarrollo e innovacién (1+D+i).

12 horas lectivas



